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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente..

# CONFIGURACIONES INICIALES

PRIMERA CLASE-

1 COMANDO BASICOS DE MODELACION

COMANDOS RAPIDOS

Aparecer capas ocultas

Principios de visualizacion 3D

Camara/ Perspective

Programa

Camara/ Zoom/ Extend

vasados en

¢? PLANTILLA

Edit /Delete/ Guides

plantillas,

Edit /Paste In Place

Edit/Select Non

Edit/UnHide All

Pain Bucket

Tool/ Push /Pull

Tool/North Angle

Tool/Tape Measure

>ZOo WD U< moNE T

Mover/Copiar a& Empujar/ tirar
Girar e % Sigueme

Escalar ‘B@ Equidistancia

Medir £ gf\ Acotacion
Transportador @ Texto
Ejes * * Texto 3D
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... Aprender haciendo.

Preparar una Plantilla para Nlcaragua

Camera | Draw Tools Window Help

AR ‘ Applications Default Drawing Template
Mext Compatibility
Standard Views v Drawing - shling and simple colors.
Parallel Projection E:E::g:: Poliqz
Perspective w Files i) m:::::ﬂ DESIg"I Feet and Inches
it o gx;r;irgﬂ '- This template is for conceptual design development.
Match Mew Photo... |
Edit Matched Photo , Shortruts
fib 2 WWaorkspace Architectural Design - Millimeters
en | Units: Millimeters
Zoom B o This template is for conceptual design development .
Field of View
Zoom Window Ctrl+Shife+ W
Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera
Walk
Look Around

Image Igloo
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¢? BARRA HERRAMIENTA

Borrar todas las herramientas pal’allll(:larlaconfigurac]én 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
View | Camera Draw Tools
Toolbars... | Toolbars |Dpﬁm-|5|
ﬂ Scene Tabs Bamas de hemamientas:
Hidden Geometry B “dvanced Camera Taals
Section Planes
Section Cuts [ Construction
] Drawing Mew...
Hoes [] Dynamic Components
Guides [ Edit Fiename. ..
[w]Getting Started
Shadows []Large Tool Set [elete
Fog
Edge Style 3
Face Style L
Component Edit ]
Animation 3

Cerrar y abrir el programa

¢» UNIDADES
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente..

Preparar la plantilla Window/Model Info

; Wim:lnwl Help
2| Model Info |
=) hey e - Animation Length Units
. 4 Classifications
} = Materials \
Components ; .
Components E i Format: IDeclmaI | Im Rd
- - Dimensions .
i | File Predsion: In.nonm vl
2| = Layers o Geo-ocation )
= — Outliner Rendering ¥ Enable length snapping [0.001
—  Scenes |- _?_:11511::5 ¥ Display units format
= Shadows ™ Force display of 0"
Fog Angle Units

Match Photo

Soften Edges i 000 =
Instructor ¥ Enable angle snapping |15,ug vl

Preferences

Extension Warehouse

I Hide Dialoas I

¢? LOCALIZACION

Para dar una referencia de una ubicacion en Google Earth, es conveniente con el Chrome

Tools Winduw| Help MOdEI InfD
i (2| Model Info |
1™ = Entity Info : Animation Geographic Location
_@ S 4 Classifications
Components B ; >
. Components E po (%) This model is not geo-ocated
E e (S g Credits gL
e s D_lmensmns By geo-ocating this model, you will be defining the precdise
| 002 ayers o File: : : S z
=N Oithoer location on Earth where the model exists, Solar studies will be
— |Seenes endering more accurate and you will have access to a rich repository of
2 pr Ctatistics site data that indudes satellite imagery and terrain.
Fog Text
Match Photo Units - -
e Clear Location Add Location...
Instructor
Preferences
Extension Warehouse
Advanced Settings
Hide Dialogs
Ruby Consale Set Manual Location. ..
Component Options
Component Attributes
Photo Textures
i

En dar agregar y se selecciona una ubicacion u terreno y hace una interpretacion de la topografia con los
datos. Seleccionar una porcidn pequefia para que no se pegue la maquina.
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... Aprender haciendo.

Se puede crear una ubicacion genérica, para Nicaragua, localizacion estandar para Nicaragua latitud

12 y longitud 86
Tools. Window ] Help
3 2l Modelinfo
q,@ —  Entity Info L
:'@ —  Materials "
If'f Components -
B~ - sye f
|\5002 = Layers ;
= - Outliner
— Scenes r
— Shadows
Fog
Match Photo
Soften Edges
Instructor
Preferences
Extension Warehouse

Hide Dialogs

Ruby Consele

Component Options

Component Attributes
Photo Textures

Model Info
Animation Geographic Location
Classifications
Components
Credits
Dimensions
--Iacah'c-n Country: INimragua
Rendering
Statistics Location: IMaHagua
Text
Units Latitude: | 12.000000N]

Longitude

: | 56.000000E

o]

Set Manual Location. ..

La sombra obedece a esta ubicacion

¢? HERRAMIENTAS

"|.|"ie1.r|.'| Camera Draw Tools

Toolbars...

Scene Tabs

[<]

Hidden Geometry
Section Planes
Section Cuts
Axes

Guides

Shadows

[<] [*]<]¢]

Fog

Edge Style k
Face Style r
Component Edit ]

Animation ¥

Activar las herramientas que vamos a utilizar

Toolbars | Options |

Bamas de hemamientas:

New...

Rename...

Delete

pag. 6




CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente..

Para ver el tablero, para visualizarlo, si se desactiva el ancla se oculta
Window | Extensions Help
i ! Layers
Default Tray 2 Hide Tray L
. ' . Rename Tra [ Outliner
] Manage Trays... Y
4 New Tray... Entity Info SEEE
Madel Info Materials SErRlen SRinge
Preferences Components Styles
3D Warehouse | Styles Entity Info
Extension Warehouse Layers /
| g Materials
Ruby Censole cenes
Component Options E| Shadows amponcne
. B
Component Attributes Feg O Kl
Photo Textures Match Photo \/
satcrEtdaes Select |Edt | statistcs |
E| Instructor = | 3|~ [z0w 2D
Outliner ~
£ cais BT
Se puede cerrar y organizar uno por uno para ver solamente los que se utilizan

Para que consuma menos memoria de video, hay que
seleccionar un estilo por defecto,

* Dejar solamente Activo EDGES, Q HERRAMIENTAS

* Desactivar profile

L\‘N&\ ciRCUL,E;) ARCO aonmlg MEDIR MOVER  EQUIDISTANCIA DESPLAZAR (‘FI\;IRAR
A E AN AN
3 & 4 p »
*‘/El(‘ |‘~J" 6 ykuF ‘ﬁ}’/?o\.ﬂt
v N ¥ N7 v 2 B v
SELECCIONAR RECTANGULO CREAR PINTAR EMPUJAR/ ROTAR ORBITAR  ZOOM
COMPONENTE TIRAR
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... Aprender haciendo.

Default Tray + B ?
» Entity Info @ ~ E"
» Materials =]l 5
¥ Styles el | E
" ISimpIe Style E
Default face colors, Blue sky @
and green backaround color,
Fa
"
Select Edit |mix |
20009 Edge
[¥ Edges
™ Back Edges
[ Profiles |2
™ Depthcue |4
[ Extension | 3
™ Endpeints |9
™ Jitter
Color: IJ!\JI same vl .

-Seleccion
Pintar

Crear rectdngulos

Crear circulos

Crear poligonos —

— Crear complemento

. Borrador

— Crear lineas
. Crear curvas

__ Mano alzada

Moover —
Rotar —-

Escala

PEEDONQC

__ Empujai/tirar
_ Sigueme

— Equidistancia

Medir ——

Transportador —

Crear ejes

7

E

. Acotacién

——Texto (normal)
— Texto en 3D

Orbitar (0) —
Zoom (£) ——

Anterior

——Desplazar (H)
— Ver modelo centrado

— Siguiente

Situar camara

Caminar ——

ER P Y AWV IR T 1 g

PP PEW S

_—— Girar

— Plano de seccion

Configuraciones de preferencias
i | Window | Help

Model Info
Entity Info

Materials
Components
Styles

Layers
Cutliner

Scenes

| N | 1K)

F |

Bl
BT e e

Shadows
Fog

Match Photo
Soften Edges
Instructor

Preferences

Extension Warehouse

Hide Dialogs

Ruby Console
Component Options

Component Attributes

Photo Textures

Vi

System Preferences

Default Image Editor

>

PREFERENCIAS

1+ Ll « Archivos de programa » Adobe » Adobe Photoshop CC 2015 » v | & Busc
Organizar v MNueva carpeta
Aobmortes [y MNombre et AL
8 Descargas 1 Legal 14/10/2016 07:10 ...  Carpeta de archivos
B Escritorio L Locales 14/10/2016 07:11 ... Carpeta de archivos
£l Sitios recientes |/ OBLRes 14/10/2016 07:10 ... Carpeta de archivos
' A360 Drive . Plug-ins 14/10/2016 07:10 ...  Carpeta de archivos
1 Presets 14/10/2016 07:10 ...  Carpeta de archivos
'G Grupo en el hogar . Required 14/10/2016 07:10 ...  Carpeta de archivos
|/ Resources 14/10/2016 07:10 ...  Carpeta de archivos
1M Este equipo [2] AGF3DPrinterDriver 29/05/2015 0231 a..  Aplicacion
' A360 Drive # convert 28/05/2015 02:29 a...  Aplicacién
8 Descargas == LogTransport2 20/05/2015 02:31 a..  Aplicacion
£l Documentos 0 node 29/05/2015 12:05 a... Aplicacion
g Escritorio ’i Photoshop 29/05/201502:28 a... Aplicacion 2l
=l Imagenes [ PhotoshopPrefsManager 29/05/2015 02:31 a...  Aplicacion
b Musica W [m=] phgquant 20/05/2015 0229 a...  Aplicacion

MNombre: | Photoshop

]
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente..

PREFERENCIAS o

Configuraciones De Preferencias

| Window | Help
3 :'In_dellll:fo ]
—  Ent
N ntity Info i ications Component/Group Highlighting
3 = Materials g
_ Components - Drawing v Bounding box only
& Extensions
_ I Extensions Policy Mouse Wheel Styl
2| = Layers o Files
= Qutliner General
I — Scenes l OpenGl ™ Invert
Shortouts
[ Template
Fog Waorkspace
Match Photo
Soften Edges
Instructor
Preferences
Extension Warehouse

Hide Dialogs

Ruby Console

Compeonent Ootions

Applications Click style

Cnmﬁﬁbilii
" Clide-dragrelease

Extensions
Extensions Policy @ Auto detect

Files | " Click-move-dick

g";l_ia [ cContinue line drawing
Shortouts

Template Miscellaneous

Workspace

[ Display crosshairs
[ Dizable pre-pick on Push/Pull Tool
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... Aprender haciendo.

EXTENSIONES

Activar Todas Las Extensiones

Window | Help
¥ Maodel Info
=] = Entity Info
- Applications
> - Materials Compatibility
— Components Drawi
N = Styles i
| Extensions Policy
el - La'ye_ls Files
= Outliner General
l — Scenes OpeniaL
- Shartcuts
: Template
og Workspace
Match Photo
Soften Edges
Instructor
Preferences
Extension Warehouse

Hide Dialogs

Ruby Console

Advanced Camera Tools
Dynamic Components
Sandbox Tools

Trimble Connect

Photo Textures

V-Ray For SketchUp

Compeonent Qotions

Compatibility
Drawing
Extensions
Extensions Policy

Applications

Loading Policy
" Identified Extensions Only

Load extensions from identified developers only.

" Approve Unidentified Extensions

Prompt before loading extensions from unidentified developers.

% Unrestricted
Load extensions from unidentified developers without warning.

]
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente..

DIRECTORIOS DE TRABAJO L]

Configuraciones De Preferencias...

Window | Help
2 Model Info
=] = Entity Info
} -  Materials : Applications
] components Sfé”wﬁﬁgb"it" Model \Doc
5 | C:\Users\2B00 ments
: = Styles Extensions I \sers\ \ b
ol = Layers Extensions Pali Components: ICEWSEFSKQBUU\DDGJME"EI h.
= Qutliner
I General Materials: | c.Ysers\2800 s
Scenes Opentl I W \2B00\Docu i P
~  Shadows Shortcuts Styles: | ¢:\Users\2800\Documents
o o [Co\sers\2800D Ve
Worl ce Texture i - g
L ihhin kspa exture images IC.‘I.IJsers\I!BUU‘l.DomnEnts‘l. =
Soften Edges Watermark images: IC:‘UJsers‘QBUU‘ﬁDoGJn'IEntS‘L [
Instructor
Export models: |c:wsers\:zsnnmomments1; L
Preferences
Extension Warehouse Rhretbeain: IC:‘nIJsers‘.!Jmar‘ic\Domments h’

Hide Dialogs
Ruby Console i :

Compeonent Qotions

o
5
o

Applications Saving
Compatibility
Drawing ¥ Create badkup

Extensions
Extensions Policy W Auto-save Every I 15 3: minutes

iES = Check models for problems

General

OpenGL

Sf?frr::mts v Automatically check models for problems

Template [™ Automatically fix problems when they are found
Workspace

Scenes and Styles

¥ Warn of style changes when creating scenes
Software Updates

[ allow checking for updates

o |
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... Aprender haciendo.
Applications OpenGlL Settings
Compatibility
Drawing ¥ Use hardware acceleration
Extensions [T Use maximum texture size
Extensions Policy
Files ¥ Use fast feedback
General _
CnenGl Capabilities
Shortouts
Template # | Colors | Precsion | Shadows | Anti-li A
Workspace 3 True Color Medium ez 0
True Color Medium Yes
16 True Color Mediom Yes Ay ~
L4 >

Detailz |

¢ ATAJOS

Si se tuviera una buena tarjeta de video se puede dejar en 4x

Vamos A Usar 8 Shor Cut — Atajos Con Teclas
Céamara/ Perspective W
Camara/ Zoom/ Z
EXtel’ld Appli:ﬁtions HltEr
i . Compatibility
Edit /Delete/ Guides E gﬂ;% 9 Function Add Shortcut
Extensions Policy Camera/Field of View 'S
: Fil Camera,Image Igloo I—
Edit /Paste In Place V il iyl | ]
OneniGL Camera/Match New Photo... Assigned
: M CameraMext
Edit/Select Non D o Cameraforbit ]
Workspace Camera,Pan
Edit/UnHide All H Cameraﬁarallel Pro!'ectinn
Camera Position Camera
Camera Previous
Tool/ Push /Pull Q Camera/Standard Views [Back o
Farmars Clamdzed Viswe Beattees
< > Reset Al
Tool/Tape Measure A
. Impart... Export... Ok I
Pain Bucket B = |
Tool/ North Angle N
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente.

€? GUARDAR ATAJOS PLANTILLA

Para exportar e importar las preferencias
Untitled - SketchUp Pro 2016 - d

View Camera Draw Tools Window Edensions Help

C]

+ 41 . « Documentos » SketchUp_Donald [N ] Buscar en SketchUp_Donald Lo

Organizar + Nueva carpeta = - (7] System Preferences
-
= Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamg S
Applications Filt=
Q% Grupo en el hogar Compatiility X
Mingudn elemento coincide con el criterio de busqueda. Drawing Function
Extensions - Add Shortaut
1 Este equipo Extensions Policy ~ [Tools/Sclid Tools/Trim ~
Files Tools/Solid Tools/Union
= A36D Drive G +
. OpenGL Tools/Text N
# Dlescaigas View AnimationfAdd Scene ned
l || Documentos Template View/Animation/Delete Scene A E
Y 2o Workspace ViewfanimationNext Scene
ﬁ Escriterie = View/Animation/Play
|| Imagenes View fanimation/Previous Scene
& i View/fanimation/Settings
Wt Mdsica W v iew/Animation/Update Scene
= ... View/Axes ™
Vg i nmnnnand + FelitiMida Dact MF
Nombre: | ceadshortcuts| v < > Reset Al |
Tipo: | SketchUp Data Files (*.dat) W
(= Ocultar carpetas Options... | ‘ Export ‘ ‘ Cancelar

Exporta solamente los shortcut @ PLANTILLAS DE TRABAJO

También Se Puede Guardar Toda La Plantilla Con Las Configuraciones

File | Edit View Camera Draw Too

New Ctrl+N
Open... Ctrl+0

Save Ctrl+5
Save As...

Save A Copy As...

Save As Template...

Revert

Flantila de Donald Galeano

Send to LayOut En metros para nicaragua

Geo-location r
3D Warehouse 3
Trimble Connect 3
Import...

Export 4

File Mame: | Plantila de Donald Galeanao,skp

Print Setup... ¥ Set as default template

Print Preview...
Print... Ctrl+P
Generate Report...

Recent File

Managua, Nicaragua Telefono: (505) 8796-907 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente.

ader Xl

€? DIRECTORIO DE PROGRAMAS

Cerrar El Programa Y Buscar La Plantilla Para Trasladarla En Otro Lugar

SkyDrive Pro

Abrir la ubicacion del archivo

Enable/Disable Digital Signature lcons

Ejecutar como administrador

Solucionar problemas de compatibilidad

Anclar a Inicic

Anadir al archivo...

Afiadir a "Sketch

Up.rar"

Anadir y enviar por email...

LR e e Ll

C:\Program Files\SketchUp\SketchUp 201 6\Resources\en—US\Templatés

Afiadir a "SketchUp.rar” y enviar por email

Inicio Compartir Vista
@ * 4 . » Esteequipo » Discolocal (C:) » Archivos de programa » SketchUp » SketchUp 2016 » Resources » en-US » Templates

J¢ Eavoritos Mombre # Fecha de modifica.. Tipo Tarmnafio
4L Descargas | B Plantilla de Donald Galeano 211172016 07:26 .. SketchUp Model 832 KB
B Escritorio B TempDla - Simple 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 103 KB
&l Sitios recientes B TempDib - Simple 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 103 KB
a2 A360 Drive B TempD2a - Arch 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 159 KB
B Temp02b - Arch 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 159 KB
#d Grupo en el hogar B Templ2c - Arch 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 139 KB
W Temp03a - AEC 12/11/201503:22 ... SketchUp Model &7 KB
18 Este equipo =] Temp3b - AEC 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 67 KB
a A360 Drive B Temp03c - AEC 12/11/201503:22 ... SketchUp Model &7 KB
4 Descargas B Templda - Urban 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 10 KB
| Documentos B Temp04b - Urban 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 10 KB
i Escritorio B TempD3a - Landscape 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 95 KB
=l Imdgenes B Templsk - Landscape 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 95 KB
W Muisica B TempDfa - Woodworking 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 11 KB
Bl Videos B Templbb - Woodwarking 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 11 KB
a Disco local (C:) =] Temp07a - Interiors 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 99 KB
B Templ7h - Interiors 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 99 KB
9! Red B Temp08a - 3D Printing 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 1,092 KB
B TempD8b - 30 Printing 12/11/201503:22 ... SketchUp Model 1,092 KB

¢? PLANTILLAS DE

TRABAJO

| Grabar Y Trasladas Las Plantilla
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente.

; Model Info
| = Entity Info
} — Materials Applications
_ Components Compatibility
Drawing
W —  Styles
| g Extensions
2/ = Layers Extensions Policy
= OQOutliner Files
= e General
Open(GL
—  Shadows Shortcuts
o
g Waorkspace
Match Photo
Soften Edges
Instructor
| |Preferenc5
Extension Warehouse
Hide Dialogs
Ruby Console
Component Ootions

.| Simple Template - Feet
Units: Inches

This is a general user model
styling and simple colors.

Simple Template - Mete
Units: Meters

PRINCIPIOS DE VISUALIZACION

Al dibujar un rectangulo, se pone 1,1 entre, queda activo y se puede cambiar de decision, y se puede poner

otros pardmetros, con barra espaciadora es equivalente a entre

Para seleccionar cosas dentro de otras cosas con rayo x

ey *Ba=05 @0/ 0e@e
mp— | Lyen MO @ oK w B O

Managua, Nicaragua Telefono: (505) 8796-907

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ___Anvender (ihremente.

@ MOVE
Quiebre vertical
Mover + Alt 'Y Después La Medida Para Que Reconozca El Quiebre
Movet + Alt: Para proyectar la interseccion verticalmente, y lograr una forma
ﬁ‘ piramidal.

¢? TEXTURAS

Para Cambia La Direccion De La Textura En Formas Curvas

Con la herramienta SALPEL PAINT se selecciona la textura, el icono cambia a

nuevamente en ella

‘lm—'-

select |Edit |

& D Q mmmasm vl 9

‘ ! \ PAINT BUCKER y permite rotar la direccion de la misma textura haciendo Click

&
h
Vd
9

& D> Q Brick, Cladding and Siding -]

—ll-l- i|

u%m_n(

|r“‘- swesm:
r Default face colors, Blue sky
5 and green background color.

S*ﬂlw []x |
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... Aprender Libremente.

RpINeoml
LR R A

Measurements

j¢@ﬁ@xaﬁ@g

@ EDITAR TEXTURAS

Entity Info
Erase

Hide

Select

Area

Intersect Faces
Align View
Align Axes

Reverse Faces

Orient Faces

Zoom Selection

S ——

B RBB® .. .

Position

‘ (] ® @ @9 @ MakeUniueTenture

® @ (@ | Pposition texture on the face

Add Photo Texture...

File Edit View Camera Draw Tools Window Bdensions Help

BDRH A4AHPIR B

Reset Position @ §

Projecte

Edit Texture Image...

d .

¥ B CEABRNE 20300 E e

Ed

WyNeeEmY\ @dT
i AT AANOE

QIJF"A"JJASU :n:u Nean nusmi e Aeyerl) @‘9 ‘ :@ "‘ @ Q‘

ONEEEE

* Rota cada 15 grados porque asi lo configuramos en las preferencias

¢ Cada botén hace una funcién
* Elrojolo mueve
¢ Elverderota

Managua, Nicaragua

Telefono: (505) 8796-907

B ol

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente.

CONCEPTO DE GRUPO, FUNCIONA COMO UN SOLIDO

Triple clic, clic derecho Hacer Grupo (Make Group)

f? AGRUPAR

File Edit View Camera Draw Tools

Window Edensions Help

BRA4HIR 9 B EBERBNE O
_er 08:14AM  Noon uﬂam‘ 'L Eiei & :

3N % e

Entity Info
Erase
Hide
Explode
Select

Area

Make Component...

Make Group

Intersect Faces

Reverse Faces

Flip Along

Convert to Polygon
Find Center

Evnlada Mimea

Camara /Field Of View 50 grados Enter El campo visual de ser humano, se recomienda entre 46 a
52 Grados

Qam-era| Draw Tools Window Help

Previous
Mext
Standard Views

Parallel Projection

Perspective

Two-Point Perspective

Match Mew Photo...
Edit Matched Photo

Orbit 4]
Pan

Zoom

Field of View

Zoom Window Ctrl+ Shift+ W
Zoom Extents Ctrl+Shift+E

Zoom to Photo

Position Camera
Walk
Look Around

Image Igloo

¢» CAMPO DE VISION

SEGUNDA CLASE-
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente.

2 TRABAJANDO CON CAPAS, GRUPOS Y COMPONENTES
# MODELADO ORTHOGONAL

NOTA: Guardar con vista de alambre y sombras para que el archivo abra mas facilmente.

Creacion De Layers, para categorizar los dibujos por distintas naturalezas, para apagar y encender
capas y aligerar el archivo.

* Default Tray 18
l %—] (el
Sketch Up, organiza los dibujos por ® e 5
Grupos y no por Layer, pero los Layers MName | visible | color |
ayudan a apagar series completas que ® LayerD |
para algunas ediciones son utiles. g g; :;E:ES =
O 03 Techos [ |
) 04 Cielo Raso ]
) 05 Puertas ]
) 06 Ventanas ]
©) DIBUJAR

Dibujar Con El Offset Las Paredes Exterior Con Grosor De 15 Cm

* Dibuje un rectangulo de

12x 6m

*  Yun Segundo rectangulo
de 12x6

* Borrelalineas de en
medio

* Dibuje unas lineas
externa de pared de
0.15 con offset

e Borrelo de en medio

' Con Herramienta Push/Pull, Den Una Altura De 3.2m A La Pared.

Managua, Nicaragua Telefono: (505) 8796-907 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente.

a

Levante las paredes con
una altura de 3.20m

B GnSGecdoenCeme-Secippozte - oEN
File Ed#t View Camers Drsw Took Window Esensions Help
BREADIR9C B BTEaRNB 000G 509
O T e e e M O @G B RBBBGO B
k|4

v

& o

g e

‘i

H»

n

ev

LIS

Ak

- &

3

L/

oumnce [ e Z2L,PAXA ey DR 0iDN
POPPDPPO=EBROD 0TV 20

® @ @ | Dragto push or pull face or enter value. Cirl = toggle create new starting face.

Mover/Copiar

Transportador

Empujar! tirar
Sigueme

&<
%
Escalar E Equidistancia
. e
& |

Girar

Medir Acotacion

Texto

Ejes * ,& Texto 30

¢? DIBUJAR Y AGRUPAR

Crear Un Grupo, Triple Clic, Cllc Derecho, Make Group

Dﬂaui’i"nay 1B
L

Solid Group (1 in model) a5

Laye(:loj_ Paredes ;I
Name:l
Type:IType: <undefined> - I

Volume: | 22,752 m?

]
[x] Entity Info
i =] Erase
lalaiers L] Hide
@ @ a Explode
- UTEE | Select
O LayerD [ | Area
® 01 Paredes [ |
B u Make Component...
O 03 Techos [ ] Wiake Group
‘0 04 Cielo Raso [ ] Intersect Faces
O 05 Puertas | Reverse Faces
‘O 06 ventanas [ ] Flip Along
Soften/Smooth Edges
Zoom Selection
(> Shadows . [
® Scemes lxlv

Tienen que dar volumen, los elementos para poder hacer operaciones en 3d

SOLID TOOLS
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente.

Sin Entrar Al Grupo Paredes, Poder El Grupo CIELO FALSO PREDETERMINADO Y Dibujar El Cielo

O Dibujar la base del
cielo con dos
rectangulos

Dar un grosor de
0.40my de alero
0.60m

¢? DIBUJAR CIELO

e  Crear el grupo del
cielo falso
¢ VOL.55.296M3

® 06 =4

| vsble | coor |
O Layerd A H
O 01Paredes | |
O 02Pisos [ ]
O 03 Techos [ ]
® 04Ciglo Raso A W
O 05 Puertas. | ]
© 06 Ventanas [ |
|mShadows -

rev— Tl

Managua, Nicaragua

Telefono: (505) 8796-907 centrocadonline.com




CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente.

* Repetir el dibujo,
teniendo como
actual, el grupo de
capas de techo.

* Sinentrar a ningln
grupo

* Borrarlalineadeen
medio, igual que en
el casoanterior

* Laherramienta
Protractor, Sirve para
hacer lineas guias
angulares.

*  Con Shift mantenido,
mantiene su posicion

9 Protractor |
Measure angles and create guided

Con la tecla H, aparecen capas escondidas

¢? DIBUJAR TECHOS

O Dibujar las lineas de
las caidas, con la
ayuda de lineas guias.

O Con Zborrar las lineas
guias

O Calcular la pendiente,
para eso se debe de
saber cuanto sube
para tener la
pendiente correcto

O Ejemplo:sitiene 7.20,
la mitad es 3.60 x
0.40=1.44m
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender Libremente.

€? PISO Y VANOS DE PUERTAS Y VENTANAS

Seleccionar la lineas
que sube

O Con Move + Alt darle
1.44 mts

O Apagar el restode
capas

O Rotarycompletarel
volumen

O Paraquedéel
volumen

Hacer el grupo y

verificar si da el
O volumen correcto.
O Vol.87.091 m3

Managua, Nicaragua Telefono: (505) 8796-907 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente.

O Repetir el proceso con
la capa de piso, esta
vez dibujando desde
las esquinas internas
de las paredes.

Default Tray

a
~

[x] &

Solid Group (1 in model)

Layer:|02 Pisos ~
Name:’
Type: Type: <undefined> -

L]

Volme:[ 0.088mz
* H, para que aparezca [ » Materiss B
| » Components x
todo > Styles .
. |7 Layers x
* Editar grupos, dando ®0 >
triple clic O laye []
O 01Paredes [ ]
® 02Pisos [ |
O 03 Techos [ |
o
© 05 Puertas [ ]
O 06 Ventanas [ ]
v
EDITE UN VANO DE : 2y
PUERTA EN EL §
GRUPO PAREDES D‘gmm#mwm#wwm

* Con las lineas guias,
dibuje dos lineas guias
de 1m de separacion

* Unalineas horizontal
de 2.25 para la altura
de la puerta

* Con Push/Pull, haga el
vano de la puerta.

* E para borrar las lineas
guias.

* Repita proceso para
ventanas

¢? DIBUJAR VENTANAS
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender Libremente.

Hacer un relieve de .015
de ancho por .015 salido
con la herramienta
Offset y Push/Pull

* Dibujar una ventana
de pollo,

* Dibujar estos sobre
salientes de .70m

* Dibujar un chaflan
recto con la
herramienta Mover en
el vértice 0.70m arriba
y abajo

* Enlacapa piso

* Utilizando las
herramienta
Push/Pull, y creando
fronteras, dibujar este
piso en la entrada

Managua, Nicaragua

Telefono: (505) 8796-907

centrocadonline.com




CENTRO CAD ONLINE

¢? DIBUJAR TECHO

En la capa cielo, hacer
el cielo alineado al
piso

Con el principio de
lineas guias
tridimensionales, se
hace coincidir la lineas
de cumbrera,
limatesas y limahoyas,
después se dibuja y se
completa.

Con rayos x, se
pueden borrar lineas
gue sobras

TERCERA CLASE -
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

3 CREACION, INSERCION Y ESCALADO DE COMPONENTE
¢? DIBUJAR

Crear Un Componente De Columna

=

* Crear unabase de 40 x40y 70 de alto

* Offset solo funciona para perimetros, hacer uno de 0.05 y dar una altura.
* Alt + Move mover para arriba 0.05

* Hacer un nuevo offset de 0.03 y dar una altura de 0.40.

* Con la herramienta Rotar

* Sefalar la mitad de la base cuadrada (punto central donde se rotara la
lineas que estamos copiando, similaraunarreglo) L sl

* Clic sobre la Pequefia Lineas que se quiere Rotar Y Copiar al mismo tiempo
+ Control (Seleccionar/Rotar + Control)

*  Mover el mouse

e 360 Enter /4 Enter

* Y se copia en las cuatro lineas, parecido a un arreglo.

* Con vista rayos x, se seleccionan las 4 lineas.

* Comendo Mover + Alt, en el eje azul, y asignar una altura

* Quitar vista rayos x

* Queda el efecto de la imagen, como una columna de madera con chaflanes,
tipica de los pueblos.

* Asignar material de madera y concreto

* Crear un componente, con la columna

* Copiarla columna

*  Modificar el componente haciendo un saque a la base con la herramienta
Follow Me tool

* Importas como jpg, y dibujar la mitad para hacer un Follow Me.
* Asegurarse que este en vista en paralelo
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

¢? FOLLOW ME

12.00

c#

Dibujar en la base un circulo para dar el comando Follow Me —
Borrar la superficie dejar solo la linea
Selecciones linea circular

Boton Follow Me

Tocas el perfil de la columna para que gire

9.50

SCANO

[ I s Iy s I [ |

Convertir en componente, deber.é de dar el volumen
: Defaut Tray -]
M
Selid Component (1 in model) ]
S |
Name:—
Definition: | Component#1
e T |

Volume: | 0.438 m?

FL

14400

cign del fuste

2 dz mddulo

> Materials e

Para borrar layer que se
importan de componentes de
intenet, se preciona el boton
menos (-) en el Difalut
Tray/Layer. Y te pregunta si
trasladas este componente a otra
capa o a la capa actual.

Layer(s) to be deleted are not empty. Choose what to do with the
contents,

@ Move contents to Defaudt layer

€ Mave contentts to Current [ayer

I

Para escalar, se puede tomar las
tres medidas, se miden de forma
anticipada y se escala tomando
la esquina. Y se dan las tres
medidas, ejemplo 0.99m,
0.10m, 1.55m.

Se debe de poner m
(Measument).

A esto se llama Escalado
referencial
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

f? ROTAR

Herramienta Rotar para hacer un arreglo circular

AT Y 3 T EANDY

faw > armwsa a sl ot s D o

Dibujar el elemento con el cual se va a realizar el
arreglo

'-

Hacerlo un grupo, seleccionarlo y con la
herramienta rotal, seleccionar el elemento, hacerlo
rotar 360 con respeto al eje central de referencia

* Poner el centro

* Rotar+control girar el dibujo y dar con en la barra
de medida 360 enter

* /4 Enter, definir el numero de repeticiones para
definir el arreglo circular.

ROTAR

(7]

Y COPIAR, COMO UN
ARREGLO
CLASE No. 4

4 CREACION, INSERCION Y ESCALADO DE COMPONENTE... Cont

#® ESCALADO POR REFERENCIA

¢? ESCALAR
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Modelado por referencias

ﬂPE -f'h ®9¢\93@Iﬁﬂﬁﬂ oR¢ve e BRES ReVlsarel SlStemade referenCIa
QT b e [ O @8 W emmee Bol
e & $2Rasnm oS(eOs@e eRe
ole ) e O @@ W EmEmnn BoL
&c 54
g s
o
s ge
S22 g
H e B2
L_IEs H e
B
-4 o
7 % e~
J K
4 v 4
et o
L4 [
o $2LEXG e OB Geins $2LrOX4evidpessn N

POPROPP O =DEID o TV o0 PPPIPPIVPOSBEPD 2T 0207
B © 3| o chects Do ] i Do s - o i

® © @ | pickrataon plane and orign. i = taggle Cogy, hold S = Logk misrences

* Rojo x, verdey, azul z.
* Se desea deformar con las medidas y proporciones que uno desea
* con la sinta medir el tamano del vano

*+ 2.10m,0.05m,1.55m
*  Escalar a partir de la diagal de esquina, y esto te permite modificar en los tres sentidos

Dibujar un perfil, convertirlo en volumen
para después restarselo a la ventana

Copiar el volumen a la par del dintel, con
mover + control, poniendo x3 se podra
repetir tres veces la copia, o el nimero de
veces deseado

Con el comento Subtrac restar los volumenes
pequeiios a la pared. Uno por uno

890200 e® OH W
EELLIY Y XY

‘ Union
Combine all selected solids into a
single solid and keep interior voids,
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Finalmente se obtiene el resultado deseado de
ventana

* Hacer Un Puerta De Doble Hoja
* Dibujar una linea y realizar es una rampa

Dibujar lineas guias de 4x4 y grosor 0.12

* Dibujar linea de bafios 1.5

* Otralineas guia de la pared hacia afuera de 3m

* Dibujar una linea guia de 45 grados

* Dibujar el contorno de las particiones con
comando Line

*  Con Push-Pull levantar las particiones
* Dibujar vanos de puertas y ventanas
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Purgar dibujo de elementos innecesarios

[‘u"iew] Camera Draw Tools Window Extensions Help

.J Toolbars... ‘ ” &h-’:| @ [
1 v | Scene Tabs %
| — ]
| ikl Geoaety. o [—|© v 12AMBIENTAC
| Section Planes tccion Sala Cocina RUEERSLELERE R | 5
" v Section Cuts
;J v | Axes
| ¥ Guides
[ ]
'] Shadows e —— |
ﬁ Fog
E Edge Style 3
) Face Style »
;I Component Edit 2
5|L Animation 4 | Add Scene
Update Scene
. Delete Scene
F Previous Scene Pagellp
:| Mext Scene PageDown
1
Play
: Settings

Model Info - 161130 Tareas Donald Galeanod)

Animation |Enﬁre model _lJ [ Show nested components
Classifications
Cumpunenm Mame |Cnunt | -
Credits 4 0
Dimensions e
File Faces 7
Geo-ocation Component Instances 45
Rendering Guides 1
Guide Points ] =
Text Groups 11
Units Images 0
3d Polylines ]
Section Planes 2
Dimensions 0 — |
Text 0
Classification Types ] |
Classified Entities ]
Component Definitions 75
Purge Unused Fix Problems

¢? PURGAR DIBUJO
CLASE NUMERO 5.
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

5 CLASE PRACTICA DE

AMUEBLADO
# INTERSET WITH MODEL
NOTA. Borrador + Control, a suaviza la textura.

L7

¢? DIBUJAR

ArFARFN/ UL RAAR W\ AL VLA

Importar un archivo
de Autocad

Calcar con lineas
rectas

Dibujar arcos y
borrar lineas
Dar un grosor de
0.05

Mover hacia
arriba 0.90
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Repetir
procedimientos
Con los cajones y
con el tubo
redondo

Hacer un follow
me, con un cuarto
A i €’ TEXTURA Y FOLLOW ME
piedra !

Entrar al grupo
dar la textura a
una cara Usando
control aplicar a
otracarayel
automaticamente
aplica la textura a
toda las caras.
Con Shift todo lo
gue este dentro
del componente
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

[ I s [ o |

Dibujar un
contorno para
hacerle la forma
de las gavetasy la
separacion abajo
0.25

0.025

0.10

0.175

0.0125

¢? DIBUJAR

Aplicar comando
follow me,
seleccionando la
lineas de
contorno inferior
que forman una
llLIl

ad

Dibujar las b

. 200

f—0.500m

o

0.6530m

O Dibujar las

gavetas
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Tocando lalinea
de abajo, clic
derecho dividir 4
enter para que se
divida en 4 tramos
y poder dibujar las
lineas guias de
una manera mas
rapida

Entity Info
Erase

Hide

Select

Recordar hace
grupos y aplica
colores.

O Importar una pana
pantry

O Se coloca sobre el
top

O Moveralamitad
de tal forma que
se intersecte con
el mueble de
maderay con el
top

O Triple clic al top,
clic derecho
intersectar con
modelo
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Triple clical
mueble, clic
derecho Interset
With Model

O Borrarcada uno
de ellos para
visualizar la pana
pantry

Erase

Hide

Explode
Select ¥
NOTA; Triple clic,
Entity Info. Para
ver la cantidad de
elementos que
tiene ese
elementos.

Area »
Make Component..,

Make Group

Intersect Faces »
Reverse Faces

Flip Along »

Convert to Polygon
Find Center

Explode Curve
Soften/Smuooth Edges

Zoom Selection

¢? INTERSECTAR SOLIDOS

CLASE NUMERO 6.

6 USO DE V-RAY - RENDER
¥ CREACION DE ESCENAS

LUZ SOLAR — NORTE Y SOMBRAS @ ESCENAS
LUZ DE RELLENO - LUZ RECTANGULAR
CONFIGURACION DEL RENDER

Renders Interno De La Parte Social - CREACION DE ESCENAS -
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Crear una copia de la maqueta
principal y guardar como
render social

Borrar los bloque que no se ven
en el render para que pese
menos el dibujo, no borre
elementos que afecten la
sombra y las luces

Hacer dos escenas, , dibujar
una linea que finja la altura de
una persona

Usar posicién de cdmara

Sttuar ciamara __ﬂ

&
Caminar —#_! @—Plano de seccion

Clic mantenido de linea a linea,
con el icono posicién cdmara
(icono hombrecito), se hace clic
a la altura del ojo, se mantiene
el clic si se libera en el objetivo
donde queremos ver la posicion
de la Scene.

Field of View/50 grados
Encender Layer techos y cielos y
cualquier otro oculto para que
salga en el Render.

Editar vista, con Walk o
Caminar (icono piecitos), se
acerca, se aleja, sube o baja,
para acomodar la vista.
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

7 CONFIGURAR ESCENAS PARA RENDER

Se pude editar la vista

O Con los piesitos, se alejas,
acerca, si se da un altura enter,
para cambiar la altura de la
visual, que se calcula que sea la
altura del ojo humano

O Con el ojito se mueve hacia los
lados, para buscar la mejor
vista posible

O Crear escenay nombrarla, esta

sea la que usaremos en =

nuestro render

a

P2ZLPNS (e OR[GO DA @ RBEBD

LUZ SOLAR

e Cambiar la orientacion del
norte, para definir el
asoleamiento.

* Presionando N, se puede
predefinir la orientacién
del sol. (configurar short
Cut, Tool/ North Angle =
N)

*  Poner fechas y hora para
definir las luces y sombras

* 22 marzo, septiembre,
junio y diciembre.

e Definir con el cursor el
norte

* Poner el 21 de junio, 8am

f? NORTE Y SOMBRAS
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Activar la sombra y dar
parametros

Actualiza la escena para
guardar los parametros

Drefault Tray

“|¥F ¥ |¥ ¥ |7

¢

Time

Date

Entity Info
Materials
Components
Styles

Layers
Shadows

jutc+os:00 |

Ilr—
55 AN Moon 8037 PM

o0 a.m—

o

M | ) B )
L] [E]

Light

Dark

—
JFHAH:IJAEGND 06/15 =
— |80 =
I— [ 45 =

P

Mejorar la resolucion del
piso
Seleccionar la superficie

Importar textura

. << 161120v Centro Cad » 161202 Clase (&) »

Buscar 1

202 Clase (6) ol

Organizar v MNueva carpeta = - [ @
= Imagenes - MNombre = Fecha de modifica... Tipo
J’ Musica =
H vic L. Tarea 02/12/201611:48 a... Carpeta de archivos
SE =) Golden-r(ss) 23/02/200104:22 .. Imagen JPEG
ﬂa Grupo en el hogar
2R Centro CAD (ADD[ |
& Centro CAD (AD5
A Centro CAD (409
A Centro CAD (D0O|E
1% Equipo
& Disco local (C:) | |
= CONSULSA (D)
& A360 Drive ~ |FaE = D
UseImage As: &) Image
@ Texture
@) New Matched Photo
Nombre: Golden-r(58) - [JPEG Image (*.jpg) ']
[ Import ] [ Cancelar ]
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

¢?» SOMBRAS

O Veren que extension
0 Importar como textura

O Aplicar directamente

:
O Aplicar |
€? OPCIONES V-RAY (Vropt)
CONFIGURAR EL RENDER
WO@PPITVY ¥ o=
A A A I A & A

Kalerial Edites T T Infinite Flane

V-Roy Opfions Sphere

Fender Bidlon IEs |.jq|'|l

V-Ray Help Spotlight

Open V-Ray Frame Bufer Rectangular Light

Ohmin Lighs
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

* En Presets: Interior. o V/-Ray option editor
* Dar 4 ngh Qua“ty Interior, E & @ C{}; & Presets:| Interior | Interior Presets + Q
. 0 Interior Presets
e Clicen Check 01_Test_Quality_Interior -
. HEE 02_Low_Quality_Interior
*  Configurar System y Output Raycaster params Rende
* 1024 igual a 1 gigas, parecida a Ma tree depth 80 % 05 VeryHih Quality Interior -
la resolucion de la Min leaf size oo B ¥ 2 B
computadora. et s I Means  |RegonWiH  ~
o Dejar resolucién mas : o = . . :
~ Dynamic memary limit 7168 |+ Region sequence Triangulation -
pequefia, durante las
Default geometry Auto - Reverse sequence ]

pruebas, pero para la
version final se deja Distributed rendering
una resolucion grande. H U fEEE

Entre mas grande dura B e e

mas tiempo y depende Camera
de la capacidad de la Environment
maquina. Image sampler (Antializsing)
* Ver laresolucién del equipo, DMC sampler
este equipo es de 8 gigas Color mapping
. SYTEM YFE channels
o Dejar 7 gigas, equivale Sutput sive Sutput
a 7168 (pOF la Override viewport
computara, esto puede Width |1024 |5 800x500 1024x768 | | 1600%1200
ser mas alto) Height | 758 = 1280x720 19201080 3840x21580

* Salvar cambios, y cerrar

. Image aspect ratio [1.3333.5{ L | Pixel aspectratio | 1.0 =
* DareneliconoR.y esperar que

. Get view aspect
renderice.
mera Draw Tools Window Extensions Help Color corrections
15109 ¥B SBER[OM 00 (D0V@S .
A S V-Ray frame buffer - [100% of 1002 x 478] LR ek .
Hfigon -] @[O0 EEFPO+« «@mMBE »H

-~
000 Soe
] =
019 0.20 [0.19;0.20]
10 |
0.9
0.8 e
0.7
0.6
0.5
0.4
0.
2 N o 5 0.2 77'
ISIE i [EEAION % 1 H 0 B 01 |

' Dibujar Un Horizonte
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

f?» RENDER

O Dibujar una linea de
horizonte, haciendo una
base circular de 400 mts
con un grosor hacia debajo
de 4 metros. Aplicar una
textura de grama, con esto
se hara un efecto como de
horizonte que mejora el
render

O AQueda un efecto como de

horizonte que se aprecia en

la ventana, esto le da mas
realismo al dibujo para que
no parezca que esta
flotando.

@) LUCER V-RAY (RENTANGLE LIGHT)

OSe puede usar una luz como
flash la cual se configura la
intensidad de la luz para que
guede mejor

OHace una capa luces de
relleno

ad

e 0B (¢LCBA B R mEmn
@@@@@@@@m&&@aogﬁgﬁﬁ
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Se genera como una
pantalla, se ubica en las
ventanas o en el lugar
donde estd la persona
viendo.

OSe escala y se pone en
posicién

OAsegurar que el color claro
este a favor.

CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
e ey
d » Entity Info [ -
> Materials B/E
» Components .@.
| » Styles )
e o
® 06 =4
Name visble | Color | =
~ O DBVENTANAS 1 N
O 07COLUMNAS A N
) 0BPARTICIONES ¥ W
- Ooamosiiarioy ameent: & [l [
BT | O 10COCHA N
Erase # O 11TERREND M M|
Hide O 12ACERA [ ]
i O 13PERGOLA “ 1
® 1411UCES DE RELLEND A W .
Edit Group s
Bilode > Shadows &
Make Component ¥ Scenes 16
c®0 12

Unglue

Reset Scale
Reset Skew

Intersect Faces

Flip Along

Zoom Selection

V-Ray for Sketchup

nSeleccionar el plano de la
pantalla  para  editar
parametros

Olntensidad dejar 10

OActivar Invisible

envés de 8
OLight Portal “no light”

subdivision cambiar 16
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

OCada una de las Rectangle Ligh

hay que editarle sus

parametros, para que tenga la

propiedades y ponerlo

vy o g ¥

T t edito :
"5 V-Ray light editor M | i 0. S|

<= Rectangle Light

Create Rectangle Light

invisible

Enable
Enabled

Intensity
Color

Use texture
Light texture
Intensity
Units
Options

Double Sided
Invisible
MNo Decay
Ignore Light Mormals
Light Portal
Store in Irrad. Map
Affect Diffuse
Affect Specular
Affect Reflections

Sampling
Subdivs

sr g0 =

5
=

Default (Scalar) -

}HDHD I

No light -

-

Mo light
Portal light
Simple portal light

HE

&
Ak
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

L7 REGION - RENDER PARCIAL PARA

Renderizar de nuevo y ver
los resultados

Usar solamente o la luz
rectangular de atrds o el de
la ventana.

Pero se puede colocar mas,
para para que sea vea
mejor mas claro.

Guardar en formato *.png

1

V-Ray frame buffer - [100¢

O Con el botdn Regidn, de

esta manera solamente se
puede seleccionar un
segmento para que tarde
menos el Render preliminar
y ver como queda los
ajustes de un elemento
especificamente.

ﬁ' a L

Para parametrizar un poco
los el avances de las cdmara
al moverse con los piecitos.
Camara/fields of View se
puede dar entre 46 a 52
grados. El campo de vision

69 CLASE #7 Waterials y Luces 1) - Sk
e bt View Comera D

PV SERNOG P

TpNeeEBEYN\ 49

9¢ @B TEaBNE 00/ ¢0CEO SRR B

ol i B e

2o @l

Scene Transiions
¥ Ensble scene ransons
[ ] e

Scene Delay

[0 s
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

CLASE NUMERO 7.

7 USO DE V-RAY - MATERIALES Y LUCES

« MATERIALES Y SU EDICION

¢? ESCENAS PARA RENDER

COMO REPASO, CONFIGURAR Y PREPARAR LAS ESCENAS PARA EL EJERCICIO

para
ejercicio.

O Preparar tres escenas
hacer

7

el

.

=

Shadows
®0 B
Scene 1
< =
-1
Scene 4
Scane 3
.o

—

=8 o

am.

O Configurar el 31 de
Diciembre a las 8:00

&)

» Entity Info

» Materials

» Components
| » Styles

> Layers

¥ Shadows

@ [irc+os:00 -

m . {EIE |
e m:;sgn Noon 1:58 PW | L 10 2=
et J FMhMJJASGN‘LL 12/31 =

Light | ess— ﬂ
Dark — 45 __1::3

[~ Use sun for shading

el »

M pEREEO =

SSaUISS0|9'UoI0a oy

FresnellGR

‘Aeeaad
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

7] REFLECTION Y REFRACTION

MATERIALES REFLECTION GLOSSINESS FRESNEL IOR

Piso De Madera 0.85 1.20

Marmol 0.90 1.80/2.4

Cromo 0.60 7.00

Vidrio De Ventana 0.95 1.55

Espejo 1.00 24.00

Agua 0.80 1.40

Ceramica 1.00 1.80

Madera Machimbrada 0.90 1.60

Ceramica De Piso 0.85 1.33

Plastico 0.90 1.80

Aluminio 0.70 5.00 /2.5

Acero 0.50 4.00

Cristal 1.00 3.00
Cerca de 1 brilla mas pulido, 1
valor maximo, entre mas bajo es | Entre mas alto mas brilla
poroso.
CONTROLA LA CONTROLA EL BRILLO
POROSIDAD DEL DEL MATERIAL
MATERIAL

e R T B

@ Bring up the V-Ray for SketchUp Material Editor
V-Ray for SketchlUp Material Editor
[ - R

Seleccionar el material, para esto
se debe de seleccionar el material
en la maqueta para ver el nombre
que tiene, y dejarlo seleccionado
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... Aprender haciendo.

Entrar a M de materiales en V-Ray
Parametrizar los valores segun el
cuadro anterior.

Reflection Glossiness

Fresnel lor

[ Live Update
[T Preview Full Material

Diffuse

Options

Maps

Materials List o

v

Flower-colorl
Flower-color2
Flower-coler3
Flower-mapl
Flower-map2

]

Flower-map3
Flower-map4
Flower-map5
Golden-r(B8)

Fvvwwwwww

Linke
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Reflexion. Rebotar la luz

Todo lo que brilla tiene reflexion

O Refraccidn. Recibelaluzyla
transforma.

O Aguay Vidrio tiene la Refraccidn
O Selecciones el material deseado,
clic derecho y parametrizar.

Creare Layer / Reflection
O Se asigna los valores de reflexiéon

O

¢? CAPAS A MATERIALES V-RAY

Matenials List 2

> Flower-map3
> Flower-map4
> Flower-map5

b | Goldan-ciA@

> 0 Create Layer

b I Save Material

i JH Pack Matenal

N Duplicate Material
1

Rename Material

F— Remaove Material

: '." : Irmport Material

Apply Material to Layer

lect object t Select All Objects Using This Material

Apply Material to Selection

Ernissive
Reflection
Diffuse
VRayBRDF
Refraction

Rl =l

| R = =
ns  Help  V-Ray texture editor "
¥B TERBNH
:‘ ¥ 10TERRENO B e G @ Parallel
O Se parametriza segun el cuadro de — _ 108 1 =
valores — -
O Glossiness Reflect. Modifique el S
campo numeérico General o]
0 Toque el lcono Azul M reflecton [ | Il [0 2

O Modifique el valor de IOR

e D M Lo Exit color

Glossiness
Hiight | 1.0 m||to Shader Type
Reflect (085 [2] m||10 z Treat glossy as GI

sihdive

O Unavez parametrizado, se da clic
derecho Select All

" V-Ray material editor

Blinn

GI rays only

A

Reflection =
General
Reflection D Wl Lo | Affect channels Color anly ~
Soften [
Frer [ ] m |10 [ Exit color ]
closmes .
Hilinht 1.0 = m| 10 — Shader Type E
[ Live Ups Create Layer >
m| 1o - Treat glossy as GI GI rays only -
[ preview Ful Save Material
Subdivs 8 >
Pack Material
Materials List Duplicate Material
e i fanlwo B S —
> Flower-c i
> Flowerc Remove Material + m | 1o [5] UseMap Channel 1 - b
. ~ .
Flower-m Import Material T
> Flower-m Apply Material to Selection Interpolation B
> Flower-m X =
> Flowerm Apply Material to Layer 1000 |2 Min rate 1 =
> Flowerm| Select All Objects Using This Material - [Ereai a1 =
> (Golden-r(G8T™ \ 0 E -

pag. 50



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Clic derecho Apply Material to seleccion

[ Reflection ]L
General
Reflecton | |l z0 [ = Afectchames
Soften 00 [
Fiter [ | _m | 10 [%] ek [
Glossiness
_ Hight 10 (5] m | 10 5] Shader Type -
- Ly Create Layer k E mI 1.0 EI Treat glossy as GI GI rays only v
RIS Save Material =i
i Subdivs 3 =
Pack Material
Materials List Duplicate Material I —
v % ol JT—
|> :z:ower Rename Material 0 'TZI m {10 % koelaus
OWeEr- == IR
b Flower- Remowe Material 0 E ITII 10 E Use Map Channel 1 E B
b | -
) :z:ower Import Material e atui
5 Flower— Apply Material to Selection ] Interpolation [
OWEr-
5 e Apply Material to Layer 100.0 E Min rate o g
I» Flower- Select All Objects Using This Material — Martate g =
I | Golden-rEEy™"T | T 0.0 & = E
-
IS iz

Repaso, Dibujar Una Nueva Luz Rectangulas Y Configurarla, Dando Click Derecho

Entity Info

Erase
Hide
Lock
Edit Group
Explode

Make Component

Unglue

Reset Scale

Reset Skew

Intersect Faces

Flip Along

Zoom Selection

V-Ray for Sketchup v Edit light

BT @S 0 0 T i !
DPOo=ZRO® o

BN [ @
XY Y)Y

O Dibujar una luz rectangular como
cielos raso, se baja 10cmy se
parametriza

7 V-Ray light editor

P |

Enable
Enabled

Intensity
Calor

Use texture
I Light texture

Intensity

Units
Options

Double Sided
Invisible
Mo Decay
Ignore Light Mormals
Light Partal
Store in Irrad. Map
Affect Diffuse
Affect Specular
Affect Reflections

Ssampling
Subdivs

Photon Subdivs
Caustic Subdivs

Cutoff Threshold

Default (Scalar)

Mo light

x =
5[]
s00 [
won =
0.001 3

@2 5] =
| »

tn
=1

1

EEEO
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

@ OPCIONES V-RAY (Vropt)

Poner un fondo que se vea en el render, de fondo con el cielo

\\a00\Compartida Profesores\LIBRERIA SKETCH UP\SKP COMPONENTS VOL. 2\PLANTAS\2D
REALES

""- V_Ra}r Dp.tion aditor |—'g-|_§g' _|%
|- n
E & @ & Presets:[choose Categor vl—Emptr— ']O & Open Visopt File * . . ' .
Global switches 1 %|, > 161205 Clase (7) »

Sxsiem ‘ Organizar * Mueva carpeta
Camera ‘ -
¥ F - Membre
ER ‘ w0 Favorites
Image sampler (Antialiasing) I & A360 Drive 1 Tarea
Descargas interi ia.
—— ‘ &£ ; g | | inteniorccaddia.vropt
y B Escritario 3
Color mapping ‘ B s .
| 1= Sitios recientes
VFB channels ‘
|
Quiput ‘1 4 Bibliotecas
Indrect ilumination (GI) ll @ pocumentos
Irradiance map II_ |E| Imagenes
Light cache ‘ Jﬁ Misica
| |
Caustics I E Videos
|
Default displacement ‘
i
RTEngine *d Grupo en el hagar
D rcien CADIAAR
Mombre: interiorccaddiavropt
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... Aprender haciendo.

Shutter Speed, si se hace mds
lento entra mas luz, ese es la
teoria.

Se puede guardar la
parametrizacion para importarla
luego.

» V-Ray option editor

a & @ [% & Presem:[choose Categor vI—E|11|:|t\--—

1@

| »

Global switches
System
Camera
Camera type
Type Default - Height 400.0
QOverride FOV |:| 45.0 Dist 2.0
Auto-fit Curve 1.0
Physical camera
On
Qverride focal length 1 [40.0 F-number 0.0 5
Spedify film width [ [36.0 Film speed(IS0) 125.0 (5
Type  |Still Camera A Distortion 0.0 =
Shutter speed 250 (E Zoom factor 1.0 5
Shutter angle 180.0 Lens shift 0.0 =
Shutter offset 0.0 Vignetting 0
Latency 0.0 5 Exposure
White balance D
Depth of field
on =
Basic Params
Aperture 5.0 Subdivs 8
Override focal dist S17.5151%

m
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Parametrizar el Render y ejecutar, para probar las cualidades de brillo que habiamos parametrizado

anteriormente

CLASE NUMERO 8.
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

8 RENDER DE NOCHE. .
: LUCES MATERIALES AVANZADOS @ Importar Materiales vrmat

?? LAYER EMISSIVE (vrmat)

*  Prepara la maqueta con un muro
perimetral con hiedray con el
horizonte con vegetacién

* Copiar dos ldmparas externas para
configurar las luces externas.

V-Ray material editor

- Default Tray n
Emissive | it » Entity Info. %
— v Materials x
Color 1 m || [ -
— | Calor A0t B
= A Transparency [ ] m ([0 [
- - = — 5
'A ‘- Multiplier 00 3 m|lo [E
& 0 > ¢ |
-y . Texture multiolier mode | Multpler - Double sided m|
Preview e 2En |Ed't I /
L BRDF result Emit on back side &> B
[7] Live Update Multiply by opacity Compensate camera exposure O i {2} [colors -
["] Preview Fuill Material Diffuse 4
Create Layer 3 B 3 =
‘ - | ] m |10 [2] Transparency [ ] m|[0 £
taterials List| S Bk v Reflection
g Pack Material Diffuse Roughness m Use Iradiance Map
I blacks Duplicate Material VRayBRDF  fexture as transparency GI transparency cutoff 0.5 (&
b Blackt Rename Materisl ; :
v I Refraction Options
b BOSC Remove Material
I Brick_ Import Material Double-Sided Disable Volume Fog (]
b Carpe Apply Material to Selection Trace Reflections v Trace Refractions v
b Carre
i Apply Material to Layer Reflect on Backside v Cast Shadows
B dacs Select All Objects Using This Material Only in Secondary U Cutoff 0.01 [+
1> |Color ADT e = i [l Oofockinn Mo Nonth 4 - b

s
|

Aplicar un color unico donde va la lampara, y aplicarlos a ambas caras de la lampara
* Create layer. Crear una capa de Emissive con el V-Ray, solamente se debe de cambiar que sea multiplo
o Multipler entre 20y 70.
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
En la parametrizacién se deben de

desactivas las dos casillas en

Enviroment en V-Ray Options Editors.

Lo demas queda igual. (5 V-Ray option editor S

Q Bring up the W-Ray for SketchUp Options Editor
B W-Ray for SketchUp Options Editor
Bl Bl . IRST =

Q e’ @ [% [_—_% Presets: Choose Categor ~ | —Empty—

L)

Global switches
System
. . . G
Gl (skylight) activar o desactivar la luz amere
. Environment
del sol. Se puede parametrizar -
., . . . GI (skylight) Reflection
también la intensidad para ajustarlo. on [ ] Blllio ] on O (] @ ol 3
Reflection/Refraction (Background) Reﬂectionfrefﬁcﬁon (bac_kqlmund1 Refraction - l
. . . . on [] < B 10 : om O ¥ m| 10 3
activa o desactiva brillo y reflejo del
piSO Image sampler (Antialiasing)
Generar el Render y ver los
resultados.
Materials List L Anisotropy
» Carpet_Diamond_Olive Anisotropy | 0.0
H H [» Carrera Marble :
Se pueden importar materiales con e i e [P
arametros preestablecidos. > cocina -
p p A 4 |Cogines My=b1~T- Dim Distance
Se puede cambiar el nombre al Reflecti ~ CreateLayer v B4
. . Diffuse Save Material Distance
material que se estas aplicando, para > Color ADT .
i i > Color ADS =l Dim Falloff
poder identificarlos de una forma mas Koy Duplicate Materia
fa’CII > Color DO1 Rename Material
Remove Material
_ Import Material
= O s Il _
a
Color O  m]iio [2] mranspar [0 =l Detau
Rougmess | — v 2t
En el canal Deffuse, es donde se : i :
pueden crear sus propios materiales, e : J
a partir de una imagen jpg. Clicen M, = Al
buscar el archivo y parametrizar. ianl R
- Texture Manipulation M e M
= Alpha Offset 0w = alpha Multipler w0 B v
Texbitmap - [ ][ camel

Color ADG

Con la opcién camara por defecto y
usando, Type Move Camara, poner
valor e 12 y se ve mejor los coleres, se
pueden probar cada una de las

Physical camera

On ¥
overdefocallength [ [20 3 Forumber 20
sccfyfimmidh T [550 = Fimspeed(is0) N [weed 7
Type [Movie Comera ~ Distorbon [ o
— r—
camaras.

% =] @|r]s]|8 @&

P
Physical camera

o "
Overrde focal length

Soechy fim v

Shutes speed

Futer g

|

FIE N e T

Vipettg

e T I S N 1
4 e =3
ri=e g # pume [ze = J
T E  Aesemo |, [0
ostorton oo =
Zoom facter e 3
wrssn foa—
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... Aprender haciendo.

¢? CONFIGURAR CAMARA

L]

V-Ray option editor

E E‘a’ @ L—_-{:r; C% Presets::Exterinr

* Exterior Presets 7.0

Camera type
Type

Override FOV

Auto-fit

Physical camera

on

Marrida Farsl lannts

Global switches "

System

Carmera

Default -

Spherical
Cylindrical{point)
Cylindrical{orthao)
Box

Fish eye

Warped spherical
Crthogonal
Pinhole

Probar cada una de las camaras, para ver los efectos.

Height

=
=
=
1

o
ik

Dist

1k

Curve 1.0

in.n

Eomurnhar
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Para mejorar el material de ventana, se
puede modificar la opacidad en Edit, para
hacerla mas transparente, para poder ver
el paisaje exterior.

Default Tray
» Entity Info
¥ Materials

Translucent_Glass_Blue

" @ o x|x =

NP

Select Edit |
Color

Picker: |Color Wheel 'I. 3 "
- i

Texture

I™ Use texture image

I by

S I r } ¥ Colarize
¢ Ill ﬂ DResetColw
Opacity
[ __|Ol=
o V-Ray material editor ?
- - —
o =
& Transarency 0 =m0
En casodela pantalla? de yna _tfele se.pu_ede E- - Bl
agregar una capa de iluminacién Emissiva, ‘-“ . =
con un valor de frenes R s | s B
15, agregando desde Materiales de Vray P e —
Color Offet | Color Multigler ]
una imagen de material, la misma que se presen dpmorr o B ewine w0 F
e -
ha agregado anteriormente. = Open Bitmap File
1 B » Donaid » v | | Buscaren Donsld
e Organizar v Mueva carpets B~ 0
4 [Tile Canvasl2 e = 2 |
W | 3 Sel
Pasos para pronunciar mas una textura
Buscar una imagen a color de la textura
Hacer una copia en Photoshop en blancoy
negro
Aplicar la textura desde sketchup
importandolo
Desde V-Ray material, en Diffuse,
V-Ray material editor
Diffuse
cor [ El[10 & vepareny ] R— 0
Roughness ll Use Irradiance Map Can be Overridden Refraction Max Depth
Use color texture as transparency GI transparency cutoff Janers fyects I"Dsr?m"diw O S
Optimize exdusion 1D Color
Options Material result
hacer clic en M. W o
[] Preview Full Material
Importar la textura la misma en blancoy e [ oo wogond [ |
Eb"a[‘x'“dg ol " Bumptype  Bump - Refiecion [ ] _m |
negro & [Wood Bamboal3 Displacement m |20 [5 Refracton [ _m |
.  [Wood Lumber Buttoined]1 isplacement
En Maps Activar Desplacemente, para que ? Wend e Btoncal? e iy wn
de un efecto de textura resaltado, > Wors crem ool it e
> [Wood_Cherry_Originall2 View dependent Max subdivs
i [a\l,(vl;“;i _b(‘:;;ry_[)ngmal]i Edge length
© [Alfombra [l

[ /02568d4di189803e3759

6731de06924 : MUASGVIS k

@ EFECTO PARA AGUA DE
PISCINA
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

¢? DIFFUSE

Maps
Bump DJ 1.0 s Background DJ
Bump type Bump Reflection Dd
Displacement M 2.0 5 Refraction DJ
Displacement
Keep continuity Shift
cuando se renderice
% WV-Ray texture editor ?
~
File =96924bn.jpg| [...]
Filter Type |Mip-map - Filter Blur 0.15 [&
Color Space | Gamma Corrects + Gamma 1.0 Z A
= Open Bitmap File |
T « 1611.. » 161212 Clase (9) » v & Buscar en 161212 Clase (9) £
Preview
Organizar « Mueva carpeta = - ]
TexBitmap - - P 0 &
~
18 Este equipo
Materials List o Autodesk 360 l
> [Wood Bamboo]1 | Documents !
> [Wood Bamboo]3 4 Downloads g A
> [';I'.'cccl Lumber Bu W Escritorio v Tarea 025b8d4d1e29203
> [Wood Lumber Bu ST b o A
> [Wood Bamboo_M Mombre: ﬂ'31de96924 bn| v| All supported image formats (* v
> [Wood Board Cor
> [Wood_Cherry_Ori Cancelar
> [Wood_Cherry_Ori

CLASE NUMERO 9.

9 RENDER DE NOCTURNO CONTINUACION.

* LUCES o IES
LIGHT
o OMNI LIGHT (Se configura INVERSA 60 De intensidad y 16)
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

o RECTANGULAR LIGH *® MATERIALES

AVANZADOS

o Agua (Piscina)
o Piedra / Alfombra
o Emisivo con Foto

0 AGUA vrmat

[ o o

Dibujar Piscina

Modificar Ejes
Seleccionar de izq a
derecha

Mover y rotar, te permite
mover el objeto ya
creado.

Aplicar materiales y
disefios de pisos.

Dibujar un plano que
represente el nivel del
agua vy aplicar una textura

Asignar un tamaio
grande para que se vea la
textura del agua.

¢? PISCINA |

AL MATERIAL AGUA: O
Reflection
Refraction / IOR 1.33
Agua piscina
Piedra y alfombra
Emisivo con foto
Aplicar el Bump y
Displacemente
Cambiar sistema de
coordenadas
temporalmente
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... Aprender haciendo.

 AGuUA

Vrmat

O Agragar al agua una capa
de refraction, y modificar
elIORa 1.33

Preview

[ Live Update
[] Preview Full Material

Materials List Q
v Scene Materials
0f09c262e9310...
0020_Red

0056 _Yellow
0128_White
0130_Gainsboro
0131 _Silver
0133_DarkGray
0136_Charcoal

VWOV W WV WY

Coal 2

Reflection
Diffuse
Refraction

Color l:‘ M Transparency .

Glossiness m [0 %] or [133 [2]
Subdivs
Options Fog
Affect shadows Color |:|
Multiplier 1.0 =
Affect channels Color +alpha
e
Enable exit color O
Emission B
Refract exit color Dispersion
on [l
Reflect exit color Abbe number
Interpolation Translucency
Interpolation O On O
L —

*  Modificar el
Displacement en
MAPS, activar casilla y
poner un valor de 3.

DISPLACEMENT. Se usa para

* Agua
e Alfombra
* Roca

V-Ray material editor

Preview

[ Live Update
[] Preview Full Material

Materials List ()
v Scene Materials
> 0f09c26ae9310...
> 0020_Red
> 0036 _Yellow
> 0128 White
> 0130_Gainsboro
> 0131 _Silver
> 0135_DarkGray
> 0136_Charcoal

Bump

Bump type
Displacement

Displacement
Keep continuity

Use globals

View dependent

Reflection
Diffuse
Refraction
Options
Maps
= Background
Reflection
Refraction
Shift
Water Level
Max subdivs
Edge length

O_m |10
O_m |10
O m]lio

Ak

i
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Reflection

CENTRO CAD ON

Diffuse

Color [ Bl 0 5 vansparency 1 o =

Use Irradiance Map

Roughness

Preview ]
Color I:‘

Live Update

Preview Full Material

Materials List

¥ Scene Materials

* Aplicar en Diffuse, > O
* en Mde transparenciay e
aplicar un TexColor, T

0130_Gainsboro
blanco.

0131_Silver
0135_DarkGray
0136_Charcoal

* En Mde Color, cargar la =
imagen de nuevo.

VWYY Y Y

Reflection
. . e
* Posteriormente aplicar el e [ B fees O r—
. Baouaness. ol e wradance Mag iy Infe
Displacement. : g [ oo
Fie Gsbansong] ]
Fiter Type | Mg-mep -
Cor S [Gomm G 7]
car offet . | [ S Trp— - m @
o aighz offset o & =
= s O & Onebiive
= AR omery O o este cquipo
=t =
AacementType [Whde Tebre =] ® AIDrive
gt 1w B s f0Sc260e231028  10MD874_starryen Escalsll FUTBOL EM ALTA
s = [ Documentos ‘849914d24d 52D ight p
| Wi ] B Escritorio.
[y v [ 2 |
: || T
ot

* Renderizar el agua.

* Recordar que la textura
agua es un plano con
textura que luego se
debe de aplicar la
parametrizacion para
lograr el efecto de
transparenciay
distorsion.

O Inserta, luces IES, Clic
derecho V-Ray for

IES Light
Create |ES Light

Entity Info
Erase

1 Hide

Lock

Edit Group
Explode

Make Component

Unglue
Reset Scale
Reset Skew
Intersect Faces 3
Flip Along v

Soften/Smooth Edges
Zoom Selection

V-Ray for Sketchup

v Edit light

Sketchup/Edit Lighgt




CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

¢? LUCES IES
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

02016

O Importar como que fuera
un componente, las luces

. V-Ray light editor
w Extensions Help

o | : Enzbled |
facilitadas para el €| @‘ ﬁ_ L @_:E O B .
ejercicio :,,m v 12LUCES 5_v|; S5 @ eﬂ Filter Color

Power

NICE2.ies __ _ —
Nice.IES - el gk 1

O O

. Affect Diffuse

O Unavez parametrizado, i

copiartas, escalarlas y Area Specular =

ubicarlas en los lugares Sampmy
Cutoff Thresheld |0.001

Photon Subdivs

Caustic Subdivs | 1000

= Open IES Light File

Shadow
Shadows

Soft Shadows
Shadow Color

« v 4 Il » Esteequipo » Escriterio »

Organizar *  MNueva carpeta

| Il

7 Acceso ripido Nam

W Escritorio 161212 Clase (3) Shadow Bias |0.01
Archivos de Cursos
& Descargas # Shadow Subdive |16
Bocuiientis # 1, DORECURSOS CLASE - Acceso dire
] Im 7. DOMALD GALEAMNO - Acceso dire Channels
migenes o+ ; -
[] Nice.les Light result

161212 Clase (9)

[] NICEZies

0JO. La direccion de IES se
desvincula, debe tener el mismo
directorio al cambiar de
computadora

Raw light
Diffuse

Specular

¢? REPASO DE TEMA AGUA PARA

REPASO. AGUA PISCINA. Prepara Material en M de V-Ray
O Sobre Scene Materiales, Crear Material / Standard

Materiales O Doble Clic sobre DefaultMatraial / Renombrar
[ agis somcra o Ejemplo Agua Piscina

a
- y O Debe de crearse un grupo,

o clic derecho seleccionar aristas de contorno,

—— . seleccionando el plano del material.
T .
o Clic derecho crear grupo
s et 'J. ., '. O Subir el tamano de la textura para que s'e vea correcto
= O Agragar un capa de Reflextion y Refraction

O Buscar unabuena imagen que sirva como textura y en Photoshop

& ° e hacer una copia en b/n.
I O REFLECTION
5 o Clicen M, dejar TextEsnel

o EnIOR poner 1.33
W Unar magen de evtors

- a4/
[

— — DIFUSSE
mu.?wm " e o ColorM
o | 2.00m } i I Pgar tane ' Textbigmap
$ (oo Paa—— ' Seleccionar la imagen en b/n
g mand o Transparencia M
s | [o0 =4 " Texacolor
O Blanco
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

. REFRACTION
o IOR=1.33
. MAPS
o Displacement M
0 Texbigmap
0 Seleccionar laimagen en B/N

[J Bajara 0.5 del valor de Displacement

*  Se selecciona el material o la superficie que tiene el material desde
sketch up

* Y desde v-ray se da clic derecho en el material creado y se le da
Aplicar al Material Seleccionado.

. Renderizar.

*  Desde V-RAY se selecciona el material que se eleboro, y se puede
guardar para usarlo en otros proyecto o Clic derecho sobre el
material

o Save Material .vmat o La proxima vez solo se importa el
material.

Place

Move

O Resetear ejes, Clic .

Align View

derecho sobre la linea, Hide
para que regrese al
sistema de coordenadas
inicial.
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... Aprender haciendo.

Imagen De Pantalla Que
Tlumine

a

Importar una textura de
foto para la laptop y que
sea de gran resolucion,
para que la luz no
perfore la imagen

Buscar en CLASE 9 MATERIAL... 0 h

1 <« 1612.. » CLASEQ MATERIALES AVANZ... v O
anizar = Mueva carpeta = ~ [H o
~ A
! Este equipo
W A360 Drive

’ Descargas

a Documentos "
grass014

B Escritorio 1040974_starmy-n Escalad2 FUTEOL EN ALTA
ight_p
=l Imagenes P T
I Musica v " — H ."E-, a“.ﬁ
el RS . ) . i e B R
Use Image As: (O Image
(®) Texture

(O New Matched Photo

Nombre: | FUTBOL EN ALTA

v| |1PEG Image (*jpg) v

Cancelar

Bl +4H9IQ/9¢ &8 TERPRNS 00/20080 9508 Bol
B ey et > tye o R e
Soann 1| Scene 2| Soane 3| Scene ¢+ [N
3 nm&‘m - |
. % S 2
* Escalar,laimagenquese| 44 g
usara en la pantalla. L2 : L
. V4 . S‘éacl\Em |
* Aplicar como textura la gg - | T il
. . =
imagen, es mejor hacerla ; o
pequefa y ajustarla, para g 2
que la textura se aplique c; *; ]
correctamente 54 :
4 : 5>,
GIZPAXA IS DBV B EBRBD
PPIVPPVPOBEOD 0TV oo v
® @ @ | Drag pins to position texture. Click=Lift pin, Shift=Toggle Fixed, Ctrl=No snapping.
* Seleccionar material e ir sm
a materiales de V-Ray. 5}" > =
. . Color | Mo
* Aplicar una capa Emisiva, 5 4 Pyrrem—— - =3 ]
y cargar la Imagen | L“—g ~ foap) - =
haciendo clicen M de ‘ E——
COIOr / TethIgmap / b A |}« 1612... 5 CLASE 9 MATERIALES AVANZ... v &/ | Buscaren CLASE 9 MATERIAL.. 0
Organizar v Nueva carpeta E~ ™ @
seleccionar la misma : prver - g
. F TexBitmap L o AJ60Drive
imagen " o - - i ,
F ) Documentos -
*  Emisibas van desde 30 . | e e B
Fen = imigees :
hasta 100. El Emisibo ' e [ REGEEEEEN
Emite Luz como de neon. g : —
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... Aprender haciendo.

DIBUJO DE ALFOMBRA'Y
MODIFICAR DISPLACEMENTE
* Dibujar una alfombra
*  Con escala, modifique el
plano de arriba, para que
se vea bien el efecto del
peluche de la alfombra.

@) ILUMINAR PANTALLAS CON EMISIVE

¢? ALFOMBRAS

En Maps / Displacement,
clicM

Seleccionara TexBibmap

Seleccionar la misma

imagen en ByN

O o 0O 0O

Live Update

Preview Full Matensl

Materials List
Carpet Berber ...
Carpet_Diame...
Carrerz Marble

chrome_shiny
cocina

Measurements

Peo o w |

Diffuse

Bump mflto = Badsground

Bumptype  [Bump & Reflection

Displacement ] m | |10 & Refraction

m|iu0 #

mllLo =

10

4 prueba.og| [o:]
Filter Type | Mip-map '! Filter Blur
Color Space | Gamma Corracts ¥ | Gamma
Texture Manipulation
Color Offset ] Color Mudtilier
Aloha Offset Hipha Mtier
Tnvert O Invert Alha
Aipha From Intensity [m]
Placement
Placement Type
Height
Tie
UV Info X
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... Aprender haciendo.

Dar un valor mas alto al
Displacemente ejemplo 2
o 3. ensayar

© V-Ray tedure editor

o VW Calor m ] =
UV Noise
on O Animate O
Amount Levels Lo [F
uw
Preview UVW Type UWWGenCharnel =
Live Update Texcitmop = Repeat  Offset  Mimor
HH ~ Preview Full Material Displa u
Modificar el tamafio de la b He v o
textura, ejemplo el pelo | " Rorat
Carpet_Diamo. hannel ble double-sided modk %/
de la alfombra, entre Coner Mare curd [ B e et e = v
chrome_shiny
menos es el valor, serd 2 e =
. s Color ADS
mayor la separacién y/o 5 Coler 05
> Color D01
~ e con
tamano.
O Modificar UyV de UVW
Type.
D © V-Ray matenal editor ?
Diffuse
Options
Maps
Bump [] m||l10 2 Background [ ] m [ 10 3
Bump type  Sump Reflecton [] m | 10 =
Tambien el Edge LengS Se [ ive update Displacement ll Refraction Dﬂ 1.0 =
i [ Preview Full Material Displacement
puede modificar un poco. e ity wn —
Materials List & Use globals Water Level
Kot e Dy Wiew dependent Max subdivs
Carpet_Diamo...
Carrera Marble Edge length
chrome_shiny
cocna
Color AD3
Color ADS
Color ADG
Coler D07

Lae N1

O Renderizar vy ver el efecto
en la textura de |Ia
alfombra.

f» EXPORTAR V-RAY PROXY
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... Aprender haciendo.

PARA ALIGERAR UN

COMPONENTE

* De esta manera se pueden
copiar muchos bloque y no
abonan peso, pero se
visualizan durante el
renderizado solamente, es
sketch Up, se ven feo,
diferente.

* Selecciones Componente

* Clic en Export V-Ray
Proxy

Guardar Archivo en Carpeta

Conocida, para poder

importar luego.

0JO. Se pierde el vinculo al cambiar de maquina, conservar la misma
estructura del directorio.

_@Q@@QGQQmT&@O

E Export V-Ray Proxy
Export V-Ray Proxy

File:  bnent/Arbol_001.vrmesh El

(®) Export all selected objects as a single mesh fle

() Export each selected object in a separate file (non recursive)
Automatically create proxies

Warn for existing files

Set triangle count for preview mesh

200 (2]

| ok | Cancel |

1 . « V-Ray » Proxy Component

Organizar + Mueva carpeta

18 Este equipo
& Autodesk 360
ﬂ Documents
j, Downloads
j Escritoric
,_ﬁl Imagenes
_ﬂ Musica
B Videos
i, Tashiba (C:)

e Guardad con un nombre
*  Poner 200 triangulos

€ Red

v

MNembre

D Arbol_001.vrmesh

Buscar en Proxy Component

@

Mombre: | |

*  Cambia su aspecto visual en
sketch up

* Pero al renderizar se ve
normal del arbol, con sus
colores y texturas

* No abonan peso al
proyecto.

* Se puede importar como un
componente.

@ DOMO DE LUZ PARA FONDO DE CIELO HDRI
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... Aprender haciendo.

cielos panoramicos,

USO DE DOME LIGHT para colocar

predefinidos y se denominan HDR. e
@ osvglor —— |

Informacion de ls entidad
Bormat
Ocultar
Bloquear

Editar grupo
Explotar

hay

Crear componente

Intersecar caras

Dar la vuelta

o Dome Light
Create Dome Light

Seleccién de z00m
V-Ray for Sketchup

Units  Default (Scalar)

Dome Settngs
Use Dome Texture

Deome Texture

Texture Resolution

w
=
1 ¥]

Target Radus 10,0
Emit Radius 150,0
Spherical
Adaptnee Lo
Ray Distance 100000

Ray Destance Mode Mone

*  Con clic mantenido se da el tamafio.
*  Clic Derecho / V-Ray for Skecth Up / Edite Light
Dar Clic en M de Dome Texture, para ponerle una imagen editada de HDRI

e e

oy Grupo en ef hogar
. dawd effo horda
' joni platos sucios
ik robson jacobson

 Este equipo
~ Autodesk 3560
= dawd effo@hotmail
# Descargas

- - ¢ o Vray »

Organizar - Nueva carpeta

componentes hdn » sky_cloudy_free_hdr » Sky_Cloudy Free v G

= = (1

Sky_Cloudy_Free_ Sky_Cloudy_Free_ Sky_Cloudy_Free_ Sky_Cloudy_Free_ Sky_Cloudy_Free_
Bg Env Prev Ref Thumb

4

¢? DOMO DE LUZ PARA FONDO DE CIELO HDRI
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

L e—
aras b i

BPro® 9@ @ ¢

Dorme Settmgs
Use Dome Texture

Dorme Texturs

Tewture Resolution
Target Rackus

Emit Radus
Spherical
Adaptnoe

Ray Distance

Vamos a jugar con los
valores de las
intensidades. Ejemplo

cambiar valor a 10 o Store vath Irrad Mag

15. Hay que ir it il

Affect Specular o
probando los Affect Reflectons L
resultados. sampling

O Haciendo clic en las
aristas del domo, se
pueden editar sus
paramatros, funciona
solo para el cielo.

— I |
ASOND or-s LT

IS 9@

514

iffer - [100% of 800 x 600]

PiemmEm

Gl (skyhght) Reflection
oo™ [0 @M 5l o0 [ @ nfw :
Reflection | refraction (background) Refraction
¥ B T8 : oD 0O = =]
Image sampler (Antialissng)
DMC sampier
Color mappng
VFE channels
Output

g
<
<

Hay que editar la parte
tambien del suelo que se
ve de fondo, para eso se
0 entraen
O Opciones de V-Ray
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Enviroment
O Clicen M de BackGround
O
Se repite el proceso que
se hizocon laluzo el
cielo
O Se selecciona textbigmap
O Se selecciona el mismo

arghivo HDRIi

7 DOMO DE LUZ PARA FONDO

DE CIELO
L
. LW
selecciona VW Type UV GenCharne!
la segunda

. AN GanTharres
opcion en Efﬂfﬂtw - m
i .'-'J'GFT:I.'.-L:T

UVW TYPE

/ - Y UVWGenPlanar W
Enviromen . -
t. W L2 - 0 -

L]
-

Hotaton 0.0

Sin titulo - SketchUp Pro

[ g
i a &QEFUA!J:ASD!«G 03 Mesosh N &QLLMGMCAW‘&VW '0
e CBa®2NS 9@ Gl s
[100% of 800 x 600) - 0 == System
Se sube la s @m|m 7 P
intensida - o D el 8 en O 2.
+ Reflection/ refraction (background) Refraction
d para —— A o W wEl{ EFpoelD [ ¥ e
EE——
que se Image sampler (Antalasng)
DMC sampier
vea el color mgors
VFE channels
terreno ot
Indirect lumination (GI)
de forma e
Light cache
correcta. =
[Se puede
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... Aprender haciendo.

€? OPCIONES DE V-RAY (Vropt)

[Para rotar
la vista con
respecto al
domo.

[Se hace lo
mismos
para la luz
y el
backgroun
d, para que
tengan el
mismo
angulo
ambos.

[Ajustar la
hora y la
sombra,
para que
se
armonic
e con la
imagen.
Es decir
que
ambos
esten
coordina
dos con
la misma
hora, si
es un
render
diurno.

Magoing Type
Dwrectxon Transformation
Rotabon Riepeat W
Horaondal | 50| * 1,0 =
versical 0.0 # (10 =

ETIAGE TR

LAV GenEmwonment -

Sohercal -

UV Transiormation
Repest Offset

()} ).

: 1
R EL - o

1 0

b

ik
=
e
A

1 Cancel
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CENTRO CAD

Gobal switches
Geometry Materiaks
Displacement [+ Reflecton frefracton [+ | |
Force hack face cuding [ depth O] .
REPASO PARA e
CONFIGURAR OPCIONES Liohte e o
Hidden lights. g Transp cutoff 0,001 'S
DE V-RAY Default ights L ags vl
S L I =
!:ﬁw . Filter maps for Gl O
O Global Switches. S R ——— Glosey effects 5|
D:\:;alﬁtlndm-pe | 0
Low thread priority [ Override color =
Satch render [7] Uninverted normal bump (|
Progress window 1 Asset transfer @
Rayt Transfer assets o
< Use cached assets ]
Secondary ray bas 0,001 = Aborton S )
System
Raycasler params l\t&r region divesion
Mg rem depth s & X &4 |8
M leaf soe 0.0 0 L e 5
Faceflevel coef Lo s e Regon WH -
a SyStem Dryriamic memory it 1200 | Regon seguence Tap-Bottom -
Default geometry Auto - Reverse sequence O
Distributed rendering
On Ll Hosts
Don't use local madhne
Camera
Camera type
Type  Default ¥ Height 00,0 =
Orverride FOV L]l = : Dest 2 :
Auto-fit o Curve -
Physical camera
On i+
Override focal length L] = : F -rwmber 120 %
* Camara Specify fim wdth ®0 = Fim speed(ISO) 100,0 =
*  Enviroment queda Type  Mowvie Camera ~ Destor tion 00 |8
igual. Shutter speed /00 S Zoom factor 1,0 -
Shutter angie 1800 |5 Lens shift 0.0 :
Shutter offest 00 & Vignetting L]
Latency : Exposure it
white baance [; ]
Depth of held
on L]
Bassic Paraims
Apsrture 5 - Subdive . .
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

€? OPCIONES DE V-RAY (Vropt)
€ OPCIONES DE V-RAY (Vropt)

Image sampier (Antakasng)
Image Sampler
Type Adsptive DM+

Min subdrs 1 : “Ci thresh o1 »
Max subdve 8 $ Use DMC sampler Sresh v
O Imagen Samper L
Anbahasmng filter
v CatmulRom = Sire 40 &
DMC samoler
Ciolor mappng
Type Linear Multiply - Sub-poosl MaDEIng ]
Dark multgler 0|8 Affect badground [
Brght multpier 1.0 S Don't affect colors (adaptation only) ]
O Color Mapping = 15 8 e s 7
input gamma 20 |+ Correct LOR textures
Clamp output 4 Correct RGB colors
Clarnp e L0 |8
Duitput
. Output sire
|+| Override viewport
Width 1280 & BOCS00 1024x 768 {mmzan
Heght 720 & 1280x 720 19200 1080 xMﬂlﬂ!

O OutPut

[mage aspectrato 17777 & *;]H:ﬂmchm L0 = L’

et vieew aapect
Save output ' Render to VRimage
Output fle  macon/eu.org VWEmoce Freve
Save albha separate
Framerate TS0 ” s
| RN PSS [——— g |
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0 CENTRO CAD Indrect fumingen (5)
r GI caustics
- v Refectve [ ] Refractve of
Post-processing Ambsent occlusion -
Saturaton 10 % On Ca
indirect Contrast bace 05 |8 At (o =
ndirec s
- Subdines Iﬂ -
Ilumination Contrast 10 |=
Save maps per frame O Radus 0o S
Primary bounces
Misitipher Lo — Iraderce map -
Secondary bounces
bl tigabese L0 |3 Lightcache v
Light cache Light cache
Calculation parameters
Subdvs 600 |+ Store drect ight v
Sampie 7e 0,02 |3 Show calc phase v
Scae  Soeen - Adaptree tracng ]
tumber of passes 1] H Uise: directions only
Depth 100 5 Minpaths per sample 6 =
H Lise camera path [}
Reconstruction paramelers
Pra-fitar [] 1 . e ﬁﬁ -
Lise ight cache for giossy rays o Interp samples 10 .
Retrace threshoid [1 4 : Eiter sipe 0,08 S
Mode
Mode Sngefame v e
On render end
Don't delete [+ Auto save ]
— W
1 (skylight) Reflection
| i B .H'E_!t;ll.u s on [] [ » BT -
eflection [refracton (background) Refraction
) [ B ¥l 5 o] [ @& ~fwo 3

€? OPCIONES DE V-RAY (Vropt)
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ENTR AD ONLINE fo.
CENTRO CAD O €?» OMNI LIGHT V-Ray
*  Modificar -
Default Sky Opbons
parametros de la = = Sy il
luz del sol, en
. Sky Brightness - Sire MUt
enviroment
Turbichty = Walter Vapor
* Se pueden
importar de i ' ot ton
intenet It
predefinidos Sun Samphng
Enabied o~ Photon Subdivs 500 (&
Water Vagor 20 |2 Fhaton Radius 50,0 f5
e GUARDAR LAS = s B Caustic Subdivs W00 |5
CONFIGURACIONE Asteet Diffuse 4|
S PERSONALIZADAS Ei M. 25000,(:% Affact Sounite &)
i 14 B
PARA Sky Model | CIF Clear = Diffuse Mult 1]
Causthc Muit 1.0 H
IMPORTARLAS Sl w B
PARA OTROS i 7
Interst 0,05 &
PROYECTOS erin =L m—
Orone 1.0 = =
Subsdivs 18 -
Il o Color .
“ V-Ray light editor |7
Enable
Enabled J
Intensity
Color ]
OMNI LIGHT s el
configuracion - el —
Units | Lumious Power | bl
Options
* Se pueden Decay [Inverse Square. =
asuavisar las Affect Diffuse J
combras para que Affect Speaular v
no se vean tan 5::""’:“ .
ton =
definidas, asi hacer 52 o
un mejor efecto Caustic Subdivs 1000
realista. Cutoff Threshold 0.001 |4
*  Verestos Shadows =
p?rametros por - e
ejemplo para —
configurar omni =S
light. . i =
Shadow Color |
[ ok || concal
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
7] BUMP de Maps, Vrmat
Trace Refiechons 5 Trace Refactions

Reflact on Backssde = Cast Shadows =

REPASO PARAMETROS Oy s S iy | Cutaff go1 8
DE CAPA DE REELEXION 3 be Crverricden R =efrachon Max Depth g a
en V'Ray Materlal' Igihare obiects il wPcomiary Alcha Contribition =

:rl S
Optmrs exdusan i Cioler .

0 Modificando los
parametros de
BUMP en
REFLECTION, se
consigue un efecto
de relieve, ejemplo
en la madera.

hep [ B |
B Eype =0
Dl mrsry

O Renderizando por
region, se puede
comparar el antes

Material el

Backgyund

Bueflecton

Ry B o

y despues.
) GLOSSINESS de Maps, Vrmat
e te bt -
Leeneral
Glossiness Refiecsen || I | : Affctdusmi =
O Sepueden . Sofen L
modificar P [ ] =] " £t coor N
parametros de Glyruness
Reflectiony vilght 0.3 m|[e B Shader Tene =
Glossiness. S [_-.-. 2] = |; . treat gossy as 5! Slrawsonly v
Subhdvs s C

e Fra

CLASE NUMERO 10.
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... Aprender haciendo.

10 FOTOMONTAJE
(PHOTOSHOP)

# MATERIALES AVANZADOS
o ESPEJO o PIEDRA o
BUMP

D Efecto Espejo con REFLECTION, Vrmat

@ Efecto De LUCES DE NEON Vrmat Emisive

Emissive A
Color l:‘ M
Transparency . M
Multiplier lj
Texture multiplier mode | Multiplier - Double sided O
HETET BROF result = Emit on back side
[ Live Update Multiply by opacity Compensate camera exposure [ ]
[ Preview Ful Material Diffuse
Options
Materials List fal Maps
Luces como De Carrera Marble
N re ((:Ilealzdri:JSZStucc... Bump [ ] M Lo Background [ ] lJ 1
con Cladding Sidir... Bumptype  |BORD Reflecion [ m | 10 %
. Cladding_Sidin...
D Pa ra SImUIar Cladding_Stuc... Displacement [ ] M 1.0 = Refraction [ ] M 1.0 =
luces como de i Displacement :
v 5 0.0 [
neén o Alsla run Color pn7 e Keep contlnu: hift 0.0 o
Save Material

color
Pack Material

o Aplicaruna
capa
Emisive en
materiales

de V-R-Ray.

o Multiple
100

Measurements

Duplicate Material

Rename Material

Remove Material

Impaert Material

Apply Material to Selection

Apply Material to Layer

Select All Objects Using This Material
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
n +  V-Ray material editor ? X
Reflection £
General
Reflection |:| ."_I Affect channels Color only -
st
ES e . 0 Filter |:| li Exit color .
p J Preview | Glossiness . .
D Capa de Reﬂecti Bs Hilight __er Shader Type Blinn -
Va|0r 16, en el [] Preview Full Material Reflect M Tnk ey es ot S i
Subdivs 3 =
material
Materials List L2 Anisotropy
] > [0135_DarkGra... Anisotropy (0.0 5| m |10 % Local Axis 2 v
> [0136_Charcoalll B
> [0136_Charcoal]2 Rotation 0.0 2 m | |10 % Use Map Channel i S
{? i?‘i;;? Dim Distance Interpolation
> [czlz:noslz i n o
> [Color MOOT1 Distance Min rate
> [Color MOTI1
- {c;z: M08}1 B E e v
[al nnnla M
i Efecto Rugoso en Columnas BUMP Maps,
Vrmat
Diffuse
Bump En
p Options
Columnas veps
*  Capa Maps
P P Bump LI Background [ M L0 [
car
tg t Preview Bump type Bump h Reflecton [ ] ﬂ 10 |-
exto
[ Live Update Displacement  [_| M 1.0 & Refraction [ ] M 1.0 &
r el [ Preview Full Material Displacement
! Keep continuity Shift 0.0 =
Materials List Use globals Water Level 0.0 e
SE USA Aluminum ’
EN Asphalt_New View dependent Max subdivs 256 &
: black1 ) Edge length 40 3
*  Martelinado black2
Lo Blacktop Old 01
O Vidrio Blacktop Old 02
BOSCH, Gasko...
EscarChadO Brick_Pawvers_H...
Carpet Berber ...
i Y
ite.
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... Aprender haciendo.

TextNoise

O Aplicar Textnoise, y
modificar el valor
de:

Amplitude 0.8

O Size0.8

O

Color A
Color A I:‘
Color B
Color B .
Type |Noise - Size
Amplitude Amplitude Ratio
: Frequency Frequency Ratio
| TexMNoise hd
Persistence Octaves
Inflection Mix Ratio
Bias
uvw
LUVW Type UvWiGenChannel - |
Repeat Offset Mirror
2 O
O
Channel
Cancel

Bloque de

paredes.

O Debe ser un bloque
el enchapado para
gue funciones

File Edit View Camera

Draw Tools Window Extensions Help

fﬁﬁfEHof‘b 2 ®\‘5@>\6W€B TERBNB VDGOV Ee ®are Bob

Comes [ © @@

TRABAJO | INTERIOR2 | INTERIOR3 | TERRAZAT | TERRAZA2 [EEGIZ

Default Tray
» Entity Info
¥ Materials

: Blacktop 0d 02 H

select [edt |

‘”@lﬁ@

5

AV Te IRHDO G 4

 RURNe@EEN\ 4d ol

$2Z2LPPHQ e PR (9SO DA B eBEBR
@@G@@@Q@wﬁg@eo?500¢
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... Aprender haciendo.

? IMPORTANDO TEXTURA DE IMAGEN

BRE+S I ®|9@‘\0|§ FEasnB 000 ®s

G el o rm— v omes S

TRABAIO | INTERIOR2 | INTERIOR3 | TERRAZAT | TERRAZA2

5% BO W

Importar Ny
C i o, .
textura, pdd
e
* Aplicar textura de 7/
piedra ;’Z
* Tratar de que IFN
. 6 gl
tengan el mismo P
tamafio al ubicarla %
V4
en la pared. %)
4 e
xxxxxxxxxx 1050m1.00m $2ZLEMG (S OB YLCDA R EBRRD
POPPPIPO=BROPD 0TV 0207
@BE‘IH’% ‘1 ®|‘>$\6|§ TER2BNSB V0V /20VEeS O e Bl
e ————— £ _ownRcDEs Mo & &
TBMO| \NTER\OR2| INTERIOR3 | TERRAZAT | TERRAZA® [EGEZ
Textura
Proyectada.

O Para texturizar los

bordes, se proyecta.

e : ToAN@@EEm N\ Q9|+

De esta manera
queda proyectado
en los bordes la
imagen

Estos pasos se
hacen para que
gueden del mismo
tamafio que la
imagen b/ny que
coincida con la de
color, para que al
proyector los planos
oscuros de los claros
guede mejor el
efecto.

7 CLASE 10 MATERIALES AVANZADOS CONTINUACION2 - SketchUp Pro 2016

File Edit View Camera Draw Tools Window sions  Help

BRR4HYIR NG HBPERBOB 003000 8% EBol
v oee

" v
@ rurnITATOND houan e mwm | v OTPEDES

TRABAJO | INTERIOR? | INTERIOR3 | TERRAZAT | TERRAZAZ

WYIN@@EE\ 439 ~
PrEVNSe AIRVQE 4

¢@p-hqaan@w@a@a.-m-m~n'm
@G@@G@Q%&&@@OOiOOW

2

pag. 82
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... Aprender haciendo.

€? DISPLACEMENT para enchapes

O En Displacement cargar la imagen negativa
O Cambiarvaloresy pr bar los resultados.

Diffuse
Options
Maps
Bump m | |10 = Backoround m | 10 =
Preview Bump type Bump - Reflection m | |1.0 2
Live Update Displacement o Bl File
Preview Full Material % V-Ray texture editor
e = v <« OORE... » CLASE 10 MATERIALES A... v 0
Materials List Organizar » MNueva carpeta
> TEXTURA PIED... i -
> Tile Limestone ... # Acceso rapido
» Tile Various Tan Escritort
» Translucent_Gl... I Escritori »
» Translucent_Gl... * Descargas g
> Translucent_Gl... 3
o ==| Documentos b g
» Translucent_Gl... D L ’
» Translucent_Gl... T [&=! Imagenes -+ una_m:trema_st
> Vegetation_Gra... o 161214 Clase (10) P pp—
o % TesBitmap - T
161214 Tarea Donald Render Moc 8 im0 -
A D g
Capturas de pantalla __.—-‘-5—-\':..
CLASE 10 MATERIALES AVANANDOS 2 _E..-._...J
@ Onelrive TEXTURA PIEDR
BLANCOY
[ Este equipo NEGRO
& A360 Drive e |
& Descargas W Trees0033_M
Mombre: | TEXTURA PIEDRA BLAMNCO ¥ MEGRO
FWCWEWe WO

CLASE NUMERO 11.

11 MEJORAMIENTO EN PHOTOSHOP

®  AMBIENTADO CLONADO TEXTO

CREACION DE PROYECTOA A PARTIR DE PLANOS DE AUTO

@
L4

CAD
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

f? FORMAS

Colocar Textos Sobre
Formas

Con
esta
herra
mient
ase
decide
que
color
de
fondo
y de
frente
Con
este
icono
se
pone
por
defect
o

Coloca
run
objeto
y
poner
opacid
ad 50
porcie
nto
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

n T Horizontal Type Tool
T Vertical Type Tool

Poner

texto Horizontal Type Mask Toaol

i Vartical Type Mask Tool
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
. ? TEXTO
O Escribir sobre el
recuadro el texto
O Buscartamanoy
fuente deseado
0 Acomodary darel
tamano deseado, por
cada capa
AR gl
Free Transform
Scale
Rotate
Skew
Distort
0 Para modificaro Perspective
distorcionar el Wetp
recuadro. Content-Aware Scale
Puppet Warp
0 Clic derecho disturde
Rotate 120°
O Con shit mover la Bt o et
esquina deseada. Rotate 90° Counter Clockwise
Flip Horizontal
Flip Vertical
O Colocar una mascara -
de luna :
0 Seleccionar el fondo AT N | ‘f Quick Selection Tool W
negro T
O Invertir seleccion 'ﬁ Hﬂi: Wand Toaol W
O Doble clic para -h.
desenllvar -
O Activar varita magica, f
esta trabaja con gama "
de colores, la maxima
es 255 colores. -ﬁ
[0 Portalrazon se debe T

de trabajar con una

tolerancia baja,
ejemplo 5 pixeles
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Buscat como texture mask
O Libery mask
O People mask
O Sonimdagenes de alto contrastes
O .
Poner tolerancia
hasta de 1 pixel para
seleccionar la luna
O Seha Sele'CCI‘OnadO lo =, [ I BT Sample Size:  Point Sample * Tolerance: 1
negro se invierte ‘
seleccidn para que % Luna_sistema_sq
solo selecciones la
luna.
Ctrl+ 4
e ¥ Antiralias ' Contiguous
Deselect Ctrl+D |
Reselect Shift+ Ctrl+D istema_solar.jpg @ 50% (Layer 0, RGE/8#) |
. . Inverse Shift+Ctrl+1
O Invertir seleccion
All Layers Alt+Ctrl+ A
Deselect Layers
Find Layers Alt+Shift+Ctrl+F
Isolate Layers
O
«
it
,
i
1.
Clic mantenido y -
o
arrastrar 5
e
g
T
-
W
,Q
L
=
]




CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

¢? AJUSTES/CURVAS

O Escalar u ubicar Dejarla
debajo de la capa ca

Lock: B & P A Fill:
T  vists Exterior Piscina

m Rectangle 1

100% | =

Acd 30 adjuctment
0 i e 2 Y
L e W]
[CR~R-% «F |
Loy

Bkind o

+m
Horrsl

Locks B

T AR MO EY NN W XD

‘renm

&0

O Oscurecer un poco la
luna para mejorar
efecto

ile it mage ayer ype Window elp
Ps Fil Edi Imag Lay Typ Wind Help

RENDER N(Q

Levels...

Ctrl+L

Auto Tone Shift+Ctrl+L = T
Auto Contrast Alt+Shift+Ctrl+L “""E"-- trl+M
Auto Celor Shift+Ctrl+B posure..
Vib
Image Size... Alt+Ctrl+| H' ;2‘: . o
+
Canvas Size... Alt+Ctrl+C TS L

Color Balance... Ctrl+B

Image Rotation

O Ajustar levemente la
curva para que se
oscurezca

Curves

Show Amount of:
preset: | Custom 3 [
(®) Light (0-255)
Channel: | RGB =| . Cancel
(_) Pigment/Ink %
4 Smooth
Grid size:
Auto
B
Options...
Show:
[+] Preview
[v] Channel Overlays
[/ Histogram
[v] Baseline
[+ Intersection Line
Output:

i
Input:

A X X [ show Clipping

&

&
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

AJUSTES /
SATURACION

Filter Window Help

Image | Layer D View

Type

. Mode b -
T erightness/Contrast..
Levels... Ctrl+L
Auto Tone Shift+Ctrl+L cm : o Ir +M
b +
Hue/Saturacion Auto Contrast  AltsShift=CteL |~ "™ ’
DONEr Mas 0scuro Auto Color Shift+ Ctrl+ B et
Vib
Image Size... Al Ctrl+| c - —y
e | +
Canvas 5Size... Alt+ Crl+C ———— .
I Rotati Color Balance... Ctrl+B
C"‘age eratien Black & White... AltsShift+Ctrl+B
ro
. Photo Filter...
T”m'" o KA
Preset: | Default °| . | oK | |
s & |
Master ® Iﬁl
Hue:
- 1
Saturation: EI
[#]
Lightness:
—
[] colorize
Ll ol [V] Preview

Conel punteroyalt
mantetindo se
hace una copia
ALT+CLIC+ARRASTR
AR

Control + T

Clic Derecho/Flip
Vertical

Dar una opacidad al
20 porciento

Free Transform

Scale
Rotate
Skew
Distort

Perspective

Warp

Content-Aware Scale

Puppet Warp

Rotate 180°
Rotate 307 Clockwise
Rotate 90° Counter Clockwise

Flip Horizontal
Flip Vertical
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

¢? SOMBRAS

O Seleccionar lo que
sobra

0 Con la herramienta
Lazo, seleccionary

borrar.

';:j Q Lasso Tool
o 14 Polygenal Lasso Todl
@ Magnetic Lasso Tool

~

O Control + Clic en capa
se selecciona

O Hacerloenlacapa
sombra viejitos

Vista Exterior Piscina

Rectangle 1

Reflejo Viejitos
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

* Tomar muestra de la
sombra con el gotero,
que esta sobre el
mismo material donde
caerala
sombra de los viejitos

* Con botecito de
pintura hacer clicen la

I:. Gradient Tool {
= & Paint Bucket Tool G
E& 3D Material Drop Tool G

seleccion
0
Free Transform

O Clic derecho distort Scale

O Con el puntero Rotate
acomodar la sombra al
ojo Skew

O Dar opasidadal 50 Distort
porciento. )

O ConF, se pede visualizar Perspective
una vista preliminar, Warp

darle continuament F

Content-Aware Scale
Puppet Warp
Rotate 180°

Rotate 90° Clockwise
Rotate 90° Counter Clockwise

Flip Horizontal
Flip Vertical
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

¢? IMPORTAR AUTOCAD

CREACION DE PROYECTO A PARTIR DE PLANOS DE

AUTOCAD

Los comentos de AutoCAD necesario (Antes de pasa a sketch up, se deben de preparar el dibujo de

AutoCad)
Purge
Audit

o O O O

Overkill - elimina duplicados las lineas
Flatten - hace plano una capa en 3d, lo aplana

Importar de autocad

Opciones

O Dejar activado las
casillas y en metros

O Preserve no se activa

OO

™ WILLDTLU WUWIFLE T DT FALCTVVILY FAM..

Import AutoCAD DWG/DXF Options

TS T EUTF 50 o

—Geometry
¥ Merge coplanar faces
¥ Orient faces consistently
—Scale
Units: IMeters _ﬂ
™ Preserve drawing origin

Ok

Cancel

O Verificar la escala

O Verificar si entro como
un grupo

O Siesgrupo, se debe de
explotar

O Limpiar el dibujo de
lineas adicionales
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Agrupoar de forma
individual cada dibujo

O Borrar capas extras

O Con shift mantenido
se puede seleccionar
todo de una sola vez
para borrarlos, y
dejarlos en la capa
CAD,

ontaining Entities

Layer(s) to be deleted are not empty. Choose what to do with the
contents.

{~ Move contents to Default layer
¥ Move contents to Current layer
" Delete contents

Cancel
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

. ¢? ROTAR VERTICAL

O Rotar cada una de las
capas en posicin
vertical

O Con herramienta
rotar, clic mantenido y
se ubica de formas
perperndicular que te
permite rotar de
forma correcta en 3d

Ponerlos en posicion
vertical todos
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

q ¢? DIBUJAR PAREDES

O Dibujar paredes

O Pimero el espesory
despues los boquetes
para que no quede
negativo

O Dargrosor
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

. ¢? DIBUJAR VANOS

O Dibujar boquetes con
planos y push pull

Mover en la planta
donde corresponde
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

¢? INTERSECTAR PAREDES

Repetir el
procedimiento y
armar la casa
Intersec wiht model,
para que se
intersecten las aristas

No agrupar, porque
no se podra hacer
intersec faces with
model.

Con SHIFT se auxiliara
para que las lineas
gueden en paralelo.
Con herramienta
INTERSECT WIHT
MODEL se dibujan los
entrepisos, se dibuja
de forma solida el
entrepiso que
sobrepase las paredes
antes de intersectar

CLASE NUMERO 12.
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

12 CLASE PRACTICA DE MODELADO
o PAREDES INTERNAS o
ESTRUCTURA DE TECHO o
TECHO

13 CLASE PRACTICA DE MODELADO

o CREACION DE TERRENO o
SAND BOX TOOLS =
FROM CONTOURS =
STAMPS = DRAPE o
CONCLUSION DE PALERMO =
TECHO

CLASE NUMERO 13.

L/ DIBUJAR
TECHO
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

d
Se borra los espacios sobrantes
y solamente se deja el volumen
0 del entrepiso
Se dibujan la estructura de
0 madera
Los elementos que se repiten se
hacen bloque con su
g respectivos nombre
Cuando un set de componentes
es diferente, se da MAKE
UNIQUE para poer modificar
ese segmento
O @ DIBUJAR TECHO...
O Lostejados se dubuja teja '
arriba y teja abajo como
componentes indiciduales
O Se aplica textura de teja para
que se vea la cisa
O Usa elsigueinte material
O _Roofing_Tile_Spanish_2.skm
O Copiarlo en el sitema donde
esta instalado el Sketch Up,
para que quede indefinido
0
C:\Program Files\SketchUp\SketchUp 2016\Materials\Roofing
Usar linea guia para usarlo 5:__',‘--‘ ﬁ‘ B S0 e #= N s Entity Info ©
como €8 = v DSESTRUCTURA DET|v -@ Q & :;S:
Lock
\. Explode
b.- o :
. -

N

A

3

Make Compenent...
Make Group

Make Unique
Intersect Faces
Reverse Faces

Flip Alzng
Soften/Smooth Edges

Zoom Selection

Dynamic Components
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Dibujar una linea guia
O Seleccionar de izquierda a
derecha

O Mover

O 0 USO DE
SHIT
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Mover Strech con SHIT
Mantenido para deslizar sobre
la linea guia

CLASE NUMERO 14.

14 CREACION DE TERRENO
o TOPOGRAFIA = SAND BOX TOOLS
O FROM CONTOURS
0 STAMPO
DRAPE

O o PREPARAR DIBUJO CAD

REALIZAR UNA LIMPIEZA DEL DIBUJO PARA PODER TRABAJAR E IMPORTAR SIN
PROBLEMAS
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Annotation + ers = I Delete Dupl

Object Comparison Settings

Tolerance:

Ignore object property:

[ color [ Thickness
[JLayer [ Transparency
OVerkl“/ [tinetype [1Piot style
. . [CLinetype scale [(IMaterial
Seleccionar las lineas/ | Otiewcight

O K Options
Pa ra I i m pier repeticiones Optimize segments within polylines

[1gnore polyline segment widths

[10e not break palylines
Combine co-inear objects that partially overlap
Combine co-inear objects when aligned end to end
Maintain associative objects

FALTTEN/
Seleccionar las lineas/

PURGE/ Para puegar elementos sobrantes Para
AUDIT/YES corregir errores de sistema
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

¢ IMPORTA CAD

O Importar archivo de terreno de
cad

O Verificar las medidas

O Agrupar

O Redibujar con Sketup las curvas
de nivel, porque las de autocad
gueda muy pesado el archivo

O Desplazar el dibujo del eje rojo,
para que no coincida la cura de
nivel con el

O

O Digujalas lineas de la cuerva de
nivel

O Nohagaclicenlas

intersecciones

ﬁ AMUEBLADO DE COCINA
ﬂ Centro Cad - Acceso directo
TERRENO DE PALERMO

31/5/2014 11:23 a. .. Archivo DWG 68 KB

oCAD DWG/DXF Optians

W Merge coplanar faces
[ Orient faces consistently

Units: IME‘HS - I

I Preserve drawing origin

¢? DIBUJAR CURVAS
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Subir en el eje azul, a razon de
0.50mts cada curva hasta llegar
a la altura de 5mts

O Crear capa terreno
O Estando en terreno

O Seleccionar curvas

O Aplicar boton CONTOUR

f? GENERAR TERRENO

Genera la triangulacion
topografica
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

D I ze:l?anl’clans
Shadows
Fog
Edge Style
Face Style
Component Edit
View/hiden geometry para Fmetn
ocultar la linea de la
triangulacion.
Dibujar el terreno y asignar
una altura mayor que la curva
O maslarga que fuede5
O Asignar 8 mtros de alturay
dibujar un volumen
O Encender capa terreno
O Cortar el volumen
O Entraral grupo del terreno % CREAR TERRAZA DE CORTE Y
g Pesgar el volumen dentro del grupo terreno RELLENO
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
Make Component...
Make Group
Reverse Faces With Selection
Flip Along
D . . Soften/Smoocth Edges
Trlple CIlC Zoom Selection
0 Seleccionar Add Photo Texture..
O Intersectar con modelo
O

Suprimir parte de arriba

O Suprimir una esquina
O Suprimirlalinea

El terreno se debera de

O visualizar de esta forma
O Aplicar una textura
% CREAR TERRAZA DE CORTE Y RELLENO...
0 DIBUJAR TERRAZA
O Vertema derellenoy corte
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

RELLENO se hace con UNION

CORTE se hace con
SUBTRACCION

Nunca dar una medida exacta,
se debe de dar mayores altura
para que no se solde con las
curvas

Si se necesita una prisma de
2mtrs

Pero se debe de dar un poco
mas 0 menos, para que no se
suelde con una curva apagada
Dar 2.10mts

Hacerlo grupo
Copiar dos volumenes uno
sobre el otro
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

UNION Y SUBTRAER )

O Donde quedo no sirve
O Sedebe dedejara0.15dela
razante

UNIR el volumen de abajo al
terreno

SUBTRAB el volumen de abajo
al terreno
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Mover el excedente y borrar

O Dejartodas las capasen terreno

DOACAD
01 CURVASNIVEL
03POLIGONAL

(4TERRAZA
Layerg

O Hacer la capa calle
O Encender ACAD y dibujar la
calle

O Dibujar la calle en la capa calle
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Levantarla 8 mtres, con move

O Encender terrenoy pagar ACAD

O Seleccionar la calle
O Comando DRAPE

O Clicenterreno

O PASAR todo lointerno del
grupo terreno y pasarlo a capa
terreno

Una vez que todo este en
la capa terreno tanto
O externocomo interno
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Aplicar un material de asfalto a
la calle

0
Dibujar un rectandulo asi como
una terraza para una pisicina

O STAMP

O “0” Ceroenter

O Click al terreno

O Acomodar al ojo la posicion de
la terraza

O Borrar excedente por la parte

inferior, borrar una linea y
luego el resto

CLASE NUMERO 15
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

15 PLANOS DE CORTE
: VIDEO LAYOUT o PRESENTACIONES

7]

SECCIONES DE
CORTE
SOND Outeam  Noon | Gadsew b 15CASA b '@ IQ &

Crear una capay un layer parala
O casa
O Crear un grupo casa, para
generar planos de corte

g Dentro del grupo se debe de
hacer una seccion para preparar
la primera escena

O Bajar la linea de la seccion hasta
que desaparezca la casa
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Y poner una primer escena, en
esa posicion

O Desactivarla sombra del
Shadow/Display/ On Ground

O Crear una escena, para un
posterior video

!Q UTC+06:00 =
Time T P

08:00 Neon 6:41 Pl
F_

[ |
JFMAMJIJASONL

Light _J_
§ Dark —

[ Use sun for sh

Display:

SECCIONES DE CORTE...

Display Section Cuts
Toggle section cuts on and off

Con el tercer boton, se
regenera la casa para
repetir otra vista de
seccion.
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

T —
08:00 Noon W41 PM

{Midpoint Outsids Activs

i

Para disminuir el efecto de
hueco en paredes, poner negras

para que se note menos

F
» Entity Info
» Materials
> CnmEmnls
KT

Front color

Back color

style

IF- Simple Stylel
r Default face colors. |
! and green backgrour
)

Select Edt |mix |
@000

eoees ©
‘[ Enable transparency
Transparency qualty: [Faster

[]
[

Xray

ESCENAS PARA
VIDEO

Default Tray

Simple Style1

-

Default face calors. Blu sky
and areen backgraund color.

Select Edt |mx |
@000

Front color

L]

Back color .
Style - X-ray
099 ©

¥ Enable transparency

e e [
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Crear una nueva escena,
O Modificar las sombras

O Repetir un nuevo corte

Repretir el proceso con
una escena nueva que se
vea el techo

O NOTA: para mas de un corte, se
puede hacer en un grupo
diferente.

Default Tray

Phato: Mane
No Description
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CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Configurar model info,en4y0
para mejorar la parte de la
visualizacion por la tarjeta de
video.

ESCENAS PARA VIDEOQ...

Scene Transitions
Classifications

Components v Enable scene transitions
Credits

Dimensions 4 Il seconds
File

Geo-ocation Scene Delay
Rendering

Statistics a =

Text Il seconds
Units

O Hacer un plano de corte fuera de
los grupos, en vertical para
mostrar la seccion interna de la
casay cortar el terreno

O Confirgurary exportar videos, con respecto a las escenas que ha crado.
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CENTRO CAD NICARAGUA

... Aprender

haciendo.

¢? EXPORTAR VIDEO

Animation Expert Options

Resolution: I?Z(Jp HD 'i
Aspect Ratio: l 16:9 Wide adk i
Frame Size (W x H): I 1280 X I 720

Preview Frame Size |

Frame Rate: ] 30 -I frames/second

| Loop to starting scene

¥ Anti-alias rendering

[~ Aways prompt for animation options

Restore Defaults Cancel

| CK I

File T Edit View Cariera  Dfaw  T6ols  WIRGW  EXERSION:

New Ctrl+N

Open...

Save

Save As...

Save A Copy As...
Save As Template...
Revert

Send to LayOut

Geo-location

3D Warehouse

Trimble Connect

Import...

Export

Print Setup...

Print Preview...

Print..

Generate Report...

1 CLASE 15 PLANOS DE CORTE_D

Ctrl+O

Ctrl+5

Ctrl+P

Help

B TERR20®m 0G0V O R
| © & &

« 15 CASA ~

6| Scene 7| Scene 8 Seene 9|

3D Medel...
2D Graphic...

Section Slice...
Animation e Video...

Image Set...

16 USO DE LAYOUT

*® PRESENTACION o A
ESCALA o
ACOTACION o
TEXTOS Y
AMBIENTACIO
N

CLASE NUMERO 16
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

|  pPLUGIN
J'—\ppliaﬁ;_?s sandbox Tools
g:’:ﬁat ity [+ Trimble Connect
Photo Textures
.| |Extensi Pali
O Para lainstalacion de Fi|esm|°ns o [ vy ki
. G
extenciones oi.';i’éi
0 ElPlugln, Zorro es Elerir
para cortar i
fisicamente las
maquetas.
CONFIGURAR PREVIO AL
0 LAY
O DefaultTay 0 a[@
> Entity Info_ B -
- olF
> Compenents. =)
¥ Styles &
| simple Style1 B
Default face colors. Blue sky @
Desactivar sky and and green background color. ~
L=
Ground
Select Edit |mix |
BOOD D Background
Transparency
.—J_
[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Seccion Cuts poner en
1

Poner background
color blanco con RGB
255

NOTA: Esto se hace
para que al momento
de exportar a Lay Out,
los fondos sean
blancos y se puede
acotar, rotular e
imprimir de forma
limpia y profesional.

]

3)[c3){c3]

| simple Style1

Default face colors. Blue sky
and green background color,

0 B ooy

d I Simple Style1 |

" Default face col
and green backy|
-

Select Edit |mix |

B 000
Badu]omd.
s [

I~ Ground D e

¥ Shawe ground from belov

Align view, haciendo
clic al corte, para que
se ponga ortogonal

Entity Info
Eraze

Hide

Reverse

' Active Cut

Align View

Create Group from Slice

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Crear escena de vistas
de planta baja

0 Fece in Grou |

Default Tray

Lk Entity Jofo,
> Materizls
_» Components

LAnialnlnlRlaimEN

O Vista de techo

Default Tray L

Planta Alta w2
Phato: None
Mo Description

Wo Description

Hevacion Frontal
-
No Description

[¥ Include in animation
Name: | Plante Techo
Description:

Propertes 7. camera Location
to save:
[ Hidden Geometry

|V visible Layers

0 ESCENAS PARA LAS VISTAS...

O Vista de Conjunto

Default Tray o B
Planta Alta -

Photo: one
n o Descriodion

Planic Techo

Photo: Vane
B |

Conjurt
Bevacion Frontal
| WU | Proto: one
R No Descrption
¥ Include in animation
Name: | Conjunto

Description:

Properties [ camera Location
save:
[¥ Hidden Geometry
¥ visible Layers

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Escena de Vista
Frontal

O Vista lateral

Diefauit Tray

Planta Alta
Pheto: Aose

B N5
Plante Techo
Photo: Aone
No Descrption
Conj

W Indude in animation
Mame: | Elevacion Frantal
Desaription:

Properties 7. Camera Location
2V Hidden Geometry
W visble Layers
[¥ Active Section Planes

‘2o | Corjirts | Bevacion Frortdl [

Ty wE

¥ Indude in animation
Name: | Bevacion Laterial Oeste]
Descrption:
Properties |7 ¢ amera Location
1o save:
¥ Hidden Geometry
¥ Visible Layers
[V Active Section Planes

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

0 ESCENAS PARA LAS VISTAS...

O Paradesactivar un
corte en una escena
especifica

Tl
BN Reverse

Entity Info
Erase

Hide

Active Cut
Align View

Create Group from Slice

Default Tray

Plante Techo
Fhato: None
o Descrition

Conjunio
Phota: Mone
No Descrption

Hevacion Frontal
. . l Photo: Alane
No Description

X | Mo Descrption

Hevacion Laterial Oeste
Phota: None

¥ Indude in animation

O Crerar varias escenas
en vista ortogonal, y
una en perspectiva
para la portada.

o
7 R Y S R - -4 A 0
Getting Started
New | Recent
- Default T P ToTIET =
Graph Paper
My Templates

O Cerrar sketch up I

Abrir layout

O Seleccidnar en Plain
Paper, ejemplo
Tabloide Horizontal

O

Default Tray

» EntityInfo

» Materials

> Components
¥ Styles

9 | 5tain Edges with Frame
Created by Reuben Chot
Loose, messy style, alar
sketch, Directional textu

;ﬁﬁdll v |
ooon 9
Backgnmd‘ |

T |
¥ cond [l
[¥ Show ground from below

Transparency

¢? INICIANDO LAYOUT

" Tabloid |

Tabloid Portrait

Letter Portrait

m

[ Always Use Selected Template

Open an Existing File ..

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

0 o CONFIGURAR
DOCUMENTOS

| Mew CTRL+N BRI
. -@-@|§ @
§# Open.  CTRL:O :
Close
& Save CTRL+S
Save Az,
Configurar
propiedades del Save As Template...
documento Save As Scrapbook...
Revert to Saved
Insert...
Export »
Document Setup...
O Document Setup '
Auto-Text
Grid Length Units
Paper
Feferences
Fomat: |Decmal | [Centimeter -

UNIDADES: Poner
Decimal, Centimetros,
precicion dos digitos
0.01lcm

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

¢?» CONFIGURAR PAPEL

0
Daocument Setup
Auto-Text
0 En pPAPEL = '
0 n 4 S p—— [Tablmd {11inx 17in) '] @ landscape () Porrait
q Activar Margenes Units v g Hogt [279%em
Activar las lineas de Coor [] [ ot Paper ol
las margenes
O Configurar las [ Margine
. . Left 200cm Right 1.00cm
dimensiones de los
Top 1.00cm Bottom  1.00cm
bordes : :
. . Color | N 7] Print Margin Li
O Tejar Tabloide =gyl | rirt Margin Lines
horizontal Rendering Resolution
. . Display Resolution
g Display Medium —
o Salida Hign Out Reslion
D A LayOut
m‘Edit View Text Arrange Tools Pages Window Help
Bw o W@ @ H AP /LS|
§# Open. CRL:O ' : n
Close
Insertar escenas para B save CTRL+S
iniciar la presetacion. e

Save As Template...
Save As Scrapbook...

Rewvert to Saved

Insert...

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Se carga una vistas,
que es equivalente a
cada una de las
escenas

O Lasescenasdeben
estar ortogonales con
W. para que se pueda
configurar la escala de
forma automatica

0 Cada pagina que se
crea es equivalente a
una lamina

- x

Scenes st saved SkelchUp View :
Lot saved SketchLp View
Potada

Plarta Baja
Planta At
Plartts Techo

Bevacion Frontal
Bevacion Laterial Oeste
Eleagr s
— Seccion Tranversal
oo Background Calor

Rendered  |[¥] Ao Rasgter ¥

¢? ESCENAS PARA LAS VISTAS...

[ Show Al Scales By Defautt

Scale Text ]
1000 mm: 150 m (1:150)

|
O LayQut Preferences
ggg:iiitions Awvailable Model Scales
O Folders Full Size (1:1) 2
General 3" =140"(1:4) =
Presentation 11/2" =107 (1:8)
1" =140" (1:12) |
Shortcuts 34" =‘I:—D" (1:16) E
Startup 142" = 140" (1:24)
144" = 140" (1:48)
En Skech Up Model, 1/8" = 140" (1:96)
. 1" =107 (1:120)
se configura la escala 116" = 10" (1:182)
1" = 20 (1:240)
Dar add Costum I 1" = 30 (1:360)
. 1" = 40 (1:480)
Scale, parair 1" = 50 (1:600)
1" = 60 (1:720)
agregando 1" = 100 (1-1300

Delete Scale

Paper Model
W e b~

[ Add Custom Scale

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.
0 | » SketchUp Model [x]
Miew smag
Scenes |Plarta Baja v/
Standard Views | Top w |
[Current Scale (1.55.2577)
1" = 20 (1:240)
1" =30°(1:360)
1" = 40° (1:480)
B
: 1" =100 (1:1200)
Fog E 1" = 200° (1:2400)
- 1" = 300" (1:3600)
Add Custom  Scal, Bz o ge
Rendered ]I: j%ﬂ %}
para agregar nuevas L
escalas - 2 2t
ubTex Style il 1~ ~ anoo (1:4000)
¥ Pages 1" = 5000 (1:60000)
= 1" = €000° (1:72000)
+|[@[= Imm:mm {1°5)
= Imm:10mm {1:10)
# 1: Portada |1mm:20mm {1:20)
1000 mm:20m (1:20)
2: Planta Ba 1mm:50mm (1:50)
: Cumert Scale (1559 2977)
3 Paged | 100mm (1.100)
- 1mm:200mm (1:200)
4 Paged | oD mm 200 m (1:200
1000 mm:300 m (1:300)
1mm:500mm (1:500)
Tmm:1000mm (1:1000)
Add Custom Scale...
» Pattern Fill Xl
» SketchUp Model
» Dimension Style X
» Text Style ]
» Pages E]_
|| .» Layers @_
¥ Scrapbooks (x]

O Agregar Ambientacion

m

Trees (Plan) : Assortment > @® Edit...

Se pueden crear layer,
y se pueden enllavar
una vez que este en su
lugar.

ROTULACION

Drawing Name
——

¥ Scrapbooks

7B Piin: Draving References = (3 [0]

— 8

o oo
{7 = A
w___|

Drawing Name AN

fr—— T/

(A \Drawing Name
L .n:-.m =

» Instructor

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

] - x| |Default Tray 4 x
— ] & | » Colors @J
v Shape Style )
| ]
[ Patem ] ]
Haciendo clic en Cota, [ Stoke || | 0.5 pts 2
con shpe Style, se Pohes - W '
modifian s swiesoe- () EEICD
propiedades 2 e —
Start Amow: ———— « Zpis -
il End Amow: — = + Zpis -
» Pattern Fill E]J
' » SketchUp Model x|
' » Dimension Style )
= | me—— e =
O
"J
Clic + Control para
copiar las vistas
Plarta de Conjunto  /p™y
O DUPLICAR

VISTAS

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

T+ Patiern Fill X
O e —
. »Teasye . Dd
Una vez que se copia
— =

. :_‘
la vista, se puede . —
. Texto L W
asignar otra escena, s e
Defauit @
escalar e iniciar su il b

. . | » Scrapbaoks X
ambientacion, cotas y | |—— =
textos.

> || Default Tray x|
a I —
v Shage siyle =l
AT 1)
Cram \
(] — 20 -
Dashes: - H
swke sve: [ L]
+f Stant Arow: | ey
[Bevel comers
. . . End _ i"zv!—t
Dibujar cajas de textos — |
ol H Planta de Techo m —_—
para simular cagetin. : oS Mol
Estala 1: 75 W DI X)) —
- - T ]
oo —
LIEE)
) 4 Ctos @
Texto L M
Arboles @0
Defauit & o
Dibujo & g
r
] €? DUPLICAR PAGINAS
O * | » Colors ]
» Shape Style ol
N » Patier Fil )
e » SketchUp Model &
» DmensionStle X
WbadicrkSivie )

_ . - \ZRages, X
Duplicar paginas para BEE
aprovechar el papel || # 1 Conjunto @
que ya hemos utilizado = Erw— ®

u Move Up
A Mowve Down
] [ owice
B i - ‘ ~  Show in Presentation
! » Layers 1]
z || > Scrapbaoks &)
| > Instructor &
O Paracambiar las escenas asignadas a cada vista

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

1 1 1
~ x| |Default Tray ax
&
- % (X
t 1158 m 1t
‘ T— = _T Scenes FPlarta Baja
=, : i Standard Views Iﬁiitasd?ed SketchUp View
— | Eetter]  parta A
Plarte Techo
Conjurto
Elevacion Frontal
= — Hevacion Laterial Oeste
n adows 12 Seccion Lateral Deste
= Seccmn Tranversal
= - /| Use Backaround Color =
[ Rendered | ¥ Auto
_ — X
a1m + oo
BEE
Planta de Techo P # 1: Conjunto 5]
= N 2 Planta Baja @
. Deanald Galeans
€ [ Arpieitiem ]

CLASE NUMERO 17

17 USO DE LUMION

*®  EXPORTACION VISUALIZACION 3D MATERIALES Y SU

* EDICION AMBIENTACION ESCENAS Y EXPORTACION DE

* IMAGENES

©

©

- MASCARA LAY (*2JT MASCARA LAYOUT

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

= LayOut

n
Se puede File Edit View Text Arrange Tools Pages Window Help

crear una (M| /~7-R-@-@ mEv-¢ /s O BBR R,

mascara Se Proyecto Palermos Arg, Donald Galeanos - Detalle | -

O pone aescala
Se dibuja una

O figura como
mascara Se

O selecciona
primero la
igura con

O controllavista
Clic derecho /
Create Clipping
Mask

Cut

Copy
Delete

Moveto Layer
Arrange

Align

Center

Flip

Render Model

Group
Create Clipping Mask

<

Drag selection to move, or drag grips to scale or rotate. Type values for precise manipulation. Shift constrain, Ctd copy. Alt about center. Mezsurements ‘ ‘ |25’-;

-

File Edit View Text Arrange Tools Pages Window Help

[*]/-7-m~-@-@ mmv-9 /s pBBEB,

Proyecto Pakermos Arg. Donald Galeano5 - Detalle | -

Luego se
pone textoy
cotas para
presentar
detalles

——
[

< bl

Drag selection to move, or drag grips to scale or rotate. Type values for precise manipulation. Shift constrain, Ctd copy. Alt about center. Mezsurements ‘ ‘ |52’-;

luhﬁion EXPORTAR MODELO 3D

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Exportar desde sketch Up, en formato o extension DAE.
g Purgar
g Poner la esquina inferior izquierda que este en el origen File/Export /
0 3d Model. DAE
File Edit View Camera Draw Tools Window Extensions Help
New Ctrl+N
L IR T T IR L L
o s | v wamEmooned~ O @ @
Save As...
D Exportar Save A Copy As..
maqueta de Save As Template...
Revert
sketch up para
t b . I Send to LayOut
ra aJar oen Geo-location ¥
Lumion. 3D Warehouse »
Trimble Connect >
O 3d model. DAE e
Export > 3D Model...
Print Setup... 20 Graphic...
Biint Previowe: Section Slice...
Print... Cerl+p Animation
Activar en
opciones las
O casillade:
O Triangulate All ® Eport S RelR-Rel ¥
Face 4 Wl » Esteequipo » Escritorio v @ Buscar en Escritorio p |
4@ OneDrive & Hmbie Gatinetey
3 Este equipo l?0:1 CI:seC(WJ ™ Export Two-Sided Faces
& A360 Drive [~ ExportEdges
{ 3 Descargas [V Triangulate All Faces
|| Documentos I Export Or =
By [~ Export Hidden Geometry
- sc’rl one I¥ Preserve Component Hierarchies
=| Imdgenes ey
J’) Misica . T
| m Videos v Export Texture Maps
Credits
%a Disco local (C) - -
= KINGSTON (03 [ Preserve Credits
MNombre: | CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d
| | ' =
Tipo: COLLADA File (*.da€) ~
~ Ocultar carpetas Options... Export Cancelar |
O Preserve
Coponente
Hircarchies

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071

centrocadonline.com




CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Export Textures
Maps

¢? LuMION

O Abrir Lumion

Configurar
setings, en

Current Language g EN

D

SystemSpled 52 TNEUENEE

Lumion Pro 8.0 Hover for help

[Escriba aqui]

O boton pequefio

en la parte

inferior derecha

Current : E EN
WO '
Editor Quality Y %
. . Editor Resolution

Configuracion

resolucion y

medidas en Measures E
O metros

[Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Clic derecho
mover

g Roldelraton
como pam

¢? CONFIGURAR LUMION

Clic en Objeto,
Importar
Modelo, para
importar la
maqueta 3d de
sketch Up, para
iniciar las

configuraciones

Organizar » Mueva carpeta == » M e
A
|| Documentos # # Nombre Fecha de modifica..  Tipo IE
=] Imdgenes CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d . Carpeta de archivos
170106 Clase (15 Tarea . Carpeta de archivos |

170111 Clase (17 @ AutoSave_CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d
B CLASE 16 PRESENTACION EN LAYOUT d
"% CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d

B CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d 11/1/2017 746 p. . SketchUp Model

. SketchUp Model

170111 Tarea Do m.  SketchUp Model

Capturas de pan 7:51 p.m.  Archiva DAE

é@a OneDrive

[ Este equipo
& A360 Drive
‘ Descargas

|| Decumentos

I Escritorio el X >

Nombre: | CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d v‘ 3D Object file (*.dae* fhx*.skp; ~

Import New Model

Clic en el Chek
para importar

Tt ; the name for your imported model:

CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d

O Import animations

v

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Clic en el origen
para isertar la
magqueta

3 Sk
2

FREE
T N

O Clic+Esc

O Paracolocaren
el origen la
maqueta

8 Lumion Pro 60

O Clicalsol, esno
estar en ningun
proceso

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Apretar el escrol
sostenido arriba
y abajo para
navegar

O Boton derecho
apretado es
como orbita

O Razcadito el
scroll para zoom

O Shit + apretar
scrol. Lo hace
mas rapido con
shit sostenido

Para editar las
sombras y el
angulo de la luz

il

MATERIAL®.ATERIALESES

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Botesito y clic
O en el material
gue se quiere
editar
Seleccionar de
las librerias
animadas que
trae e
programa

Material Editor

Click on an imported model Water_Deep
to modify its material.

f? MATERIALES

Seleccionar
O natural
O Seleccionar
agua

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Horizontal

0
Clic en chek

0
Material
importado es el
material que
trae por
defecto.

0

Clic en chek

Reflectivity

Foam

Nature

Indoor Outdoor Custom

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Material

Asignar material
de agua
cayendo y se
pueden editar
los parametros
que aprecen del
material

D mawstial

Nature Indoor Outdoor  Custom

Indor/plaster
para un
material

como estuco

EYGCT

Doble clic para
editar los
parametros de
cada material

Reflectivity
Relief

le - Imported text

‘*' WMore

-

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

- Material

Editar material
como madera Nature Indoor  Outdoor  Custom

| piso del -
o 7=--¥-

Wood Floor 004 1024

0
Clic en Material
Librery para
escoger otro
material
0 0 MAS OPCIONES PARA
EDITAR

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O | Material
O
More /
Orientation Para .
cambiar la T
orientacion con
pitch -
Heading
Pitch
mawetial l,llt‘,llyI
EI Nature Indoor QOutdoor Custom
FEFEEIRES|
Para la grama,
con landcape
|

Editar
parametros de
landcape para
que se vea el
sacate mas real

Ambientacion
0 por categorias

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Tiene que
estar activada
la  categoria
para que se
pueda editar

¢? INSERTAR OBJETOS

O Insertar objetos
como bloques
de autocad, o
como
componentes
de sketch up.

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O Lumion traesu
propia libreria
de objetos
animados

FlE @) A

Select Object

O Vienen por
categorias

O Debes estaren
una categoria
activada para
poder editarlos
una vez que
estan colocados

Nature Library
s | o | & | & | F |y || #& Ot Sk e

Se navega por
carpetasy por

O tipos,

O Sedadobleclic
y se colocan en
el proyecto

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Colocar en el
lugar deseado y
puego se
pueden
modificar su
tamano

L EDITAR
OBJETOS

Tocando la

O opcion

O Haciendo clic
mantenido en la
bolita blanca
gue aparece en
la base para
modificar

O Clic +alt para
copiar

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Objeto /
categoria /
mover / clic en
circulo blanco +
alt para copiar

f? GUARDAR Y EXPORTAR

Current language: E EN . '
< O = H

O [s]

O Paraguardeen
el equipo el
proyectoy
despues
exportarlo

Name  [cesspalermo |

Description Modelo Palermo para la tarea

Version 0

System Speed : 52 HEmF | il 1}

/J-" Lumion Pro 6.0

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

O Build para seguir
trabajando

O Paraguardary
exportar el

archivo

Name

Description

| casa Palermo |

Modelo Palermo para la tarsa

Version 1
Saved

= —

Te

Save Scene and Models...

-_—

System Speed : 52

EENEENDEEEDC O

o

-

o GUARDAR Y EXPORTAR...

o
MEMBTE
+ “ Modelo Palermo Deonald
+ B AutoSave CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d
= ™% CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d
O No se debe de 4 B CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d

abrir con doble
clic, porque solo
aparece un
visor

E Proyecto Palermos Arg. Donald Galeanod
@ Ubicacion Palermo
B CLASE 16 PRESENTACION EN LAYOUT d
1060
@ Consulsa Logo-Cuadro rojo

CLASE 17 PALERMO PARA LUMION d

Tarea

MANAGUA, NIACRAGUA

TELEFONO: (505) 8796-9071

centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Current language: g EN
O Laforma D @ ot = 2 é] é
correcta de i
abrir el archivo Load Scene and Models

para iniciar a

*

=

trabajar

Save Scene and Models...

Saved

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

CLASE NUMERO 18

18 ANIMACION - LUMION

*  CREACION DE ESCENAS MOVIMIENTO EXPORTACION
DE PELICULA

* Entrandoala
interfase para

O

renderizar

* Con control +
1
* Seguasrdala
imagen 1
* Conshit+1se
va a esa
escena
e Asi
sucesivament
e hastael 9, el
0 hace como
de 10

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

7]

CONFIGURACION

e Entrar a boton

setin

* Se

recomienda esta
donfiguracion
para que
consuma menos
recursos de la
maquina para
trabajar

DEEDC R

Editor Quality Y %

Editor Resolution

Measures

O 24mm
equivalente al
campo visual del
ser

humano

Focal length (mm)

W
235 [ SHIFT

Focal length (mm)

[Escriba aqui]

[Escriba aqui] [Escriba aqui]




CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

e Control+1 Photo - 1
para guardar
las escenas

e Shit+1telleva
a esa escena
de forma
rapida, cuando
estamos en
build

[cTRL1)

Save Photo Set .
[ Email [m] Desktop
Off T 1280x720 ™ 1920x1080

O En  objeto
configuracion
, para editar
los  objetos

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

por grupo

¢? EDITAR OBJETOS

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]




CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Seleccionando
el objeto, se
pueden
acitivas las
siguientes
opciones de
edicion.

O Ejemplos
Select All
Similiar
Catagoryy
mover a una
capa ESCALAS
HUMANAS

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

Rerramienta
montana,
acceder alas
opciones para
modificar la
topografia del
terreno,
agregar agua,
editar grama,
crear oceano
etc.

€? BOTONES EDICION OBJETOS

O Boton para

deseleccionar

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

O
Boton para
editar objetos
O
Boton para
edicion
especial
CREACION DE \¥21:.0s EDICION VIDEOS
0 * Seforma en base a clips, cada clip estd conformado con escenas, que van de 3
a 4 segundos de video, no es estandar, depende de cuanto se avance en cada
_ escena.
Creacion de . . .
* Las escenas se asuavizan, ya viene asi por defecto.
escenas . . .
* Se recomiendan clips no mayo a 60 segundos, para que no dure demasiado la
renderizacion del video
* Serecomienda de 10 a 12 escenas maximo.

MANAGUA, NIACRAGUA TELEFONO: (505) 8796-9071 centrocadonline.com



... Aprender haciendo.

CENTRO CAD ONLINE

1 - Flythrough

Crear clips de
60 segundos

O Elvideo se

basa en varios

clips
O Cadaclipc

debera estar

compuestos

por no mas 60

segundos
g Unclipde 60

segundo dura
entre2a4
horas en

general el
video

[Escriba aqui

[Escriba aqui

[Escriba aqui



CENTRO CAD ONLINE

... Aprender haciendo.

¢? GENERAR EL VIDEO

Se da doble
clic en el video
para iniciar la
configuracion
de cada una
de las escenas,
dando a cada
escenas una
secuencia
logica para
que el video
quede suave y
logico

—
Create movie from clip

O Configuracion

es parala
pelicula, para
que tenga una
calidad
acpetablemen
te buena, si se
da mas
configuracion
se necesita
una
computadora
con muchos
recursos y el
video
tardarias
muchas horas
en generarse

[ Lumion Pro 60 =]

1 - Flythrough

-

0:0000/0:4579

>
Create movie from clip

L1 IR |

9 " Iwlfel

MP4 Images Single

Save the current clip

Final output quality

S A
Yo Y e
s [0 |
i030p | 00

Frames per second

Choose resolution
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CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

GENERAR EL
VIDEO...

S ————

Guardar como. [ tumionPro60

&éiy » 170113 Clase (13) »

Organizar v Nueva carpeta

VX Favoritos Hembre

| Descargas | Tarea
I Escritorio

] Sities recientes

> A360 Drive

(4 Bibliotecas
[%) Documentos
&) Imégenes
o' Musica
[BE videos

& Grupo en el hogar
2 Centro CAD (800)
& Centro CAD (A05)

1% Equipe
&, Disco local (€)
s DATOS (D)
e KINGSTON (F)
= A360 Drive

€t Red

Nombre: | videos

Tipo: [MP4 file *mp4

§.32 seconds/ frame O SimiSsisHeft

@ Ocua e B: 0 mipd 2d P uality (No Globalllimr Efit ) Blouds efft
=/ SEREET Please da not minimize the Lumion windoworclick onthe

i @ i [2lle

[Escriba aqui] [Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

CLASE NUMERO 18

19 EDICION DE VIDEO EN PREMIER
® MUSICA CLIPEADO TRANSICIONES Y EFECTOS TEXTOS
“ EXPORTACION DE LA PELICULA

L 4
@

LINEA DE TIEMPO, TRABAJA CON EL PRINCIPIO DE EL MOMENTO
Y LUEO EL MOVIMIENTO.

O Ejemplo, tomar
el tiempon en
que aprece un
barco en una
linea de
tiempo, tomar
nota del
minuto y
segundo
cuando inicay
cuando
termina

[&] Lumien Pro 6.0

T B B x3 3 vE

MANAGUA, NIACRAGUA
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... Aprender haciendo.

[ Lumion Pro 6.0

O Esimportante
hacer clicen la
linea de tiempo
para colocar el
momento inicial

[ Lumion Pro 6.0

Select Movie Effect

A * I B = u B

Advanced move.

O Ejemplo cero.
Para definirlos
hay que ver el
video y anotar
los momentos
gue queremos
definirenla
linea de tiempo
minutos+segun
dos

Marcar el
O momeno final
O Clical chec

[Escriba aqui]

£
=«
QD O*

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]
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O Visualizar ver
como quedo y
ensayar hasta
lograr el efecto
deseado

Py

Para que no se
vean objetos
flotando, se
debe de
descomponiend
o en partes, se
mueven un
poco para que
se ubiquen en el
piso, y se vea
mejor en efecto | &3 -3 v 9 NIIE] e N
O Conshit
mantiene la
misma altitud

ADOBE PREMIER
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... Aprender haciendo.

CENTRO CAD ONLINE

Configuracon
inicial

File Edit Project

[T ww S . v am =

Selecciona
carpeta de
trabajo

[E Adobe Premiere Pro

File Edit Project Clip Sequence

B Plecse select the destin
» 170116 Clase (19) »

Organizar »  Nueva carpeta

Favoritos

& Descargas

B Escritorio

1 Sitios recientes. X

W osbns EDICION DE
VIDEO

A Bibliotecas
4 Documentos
=] Imagenes
o' Msica

B videos

@ Grupo en el hogar

Carpeta: EDICION DE VIDEQ

Mobile and
O divice

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]

[Escriba aqui]
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O Setting

g 30
frame/second

3 -
File Edit Project Clip Sequence Marker Title

352¢288 CIF editing format for authoring 11:5 content intended -

frame size,
Adobe Media Encoder to output H.264 36P files at 1763144 or
8872 frame sizes,

9 M

B xE r@ @

ES . wyw

1280x720 Frame
Size

B Adobe Premisre Pro [
File Edit Project Clip Sequence Marker Title

Maximum Bit Depth

TSNV Sequence 01

B x¥ er3 v3
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O Activar list view

File Edit Project Clip Sequence Marker Title Window Help

00:00:00:00 ¥ A 00:00:00:00
1]

[ F A

Label

Audio 1
Aud

Audio

ES . o i 4 "ESPm
i R T

Importa e
video, haciendo
doble clic

B Adobe Premiere Pro - C\Usuarios\USUARIO\Escritorio1 70116 Clase (19)\EDICION DE VIDEO\Proyecto de Video Santa Helena
File Edit Project Clip_Sequence Marker Title Window _Help

» 170116 Clase (19) » EDICION DEVIDEO » £ F3)

Organizar »  Nueva carpeta

BB Adobe Premiere iy Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamaiio
EDICION DE VIDE Adobe Premiere Pro Preview Files 16/01/2017 08:52 .. Carpeta de archivos
£ [2] Coldplay - Clocks 31/07/2013 0802 .. Sonido en format.. 7.224 KB
¢ Favoritos (2] lluvia pajaros (sonides de la naturaleza)(2)  31/07/2013 0846 .. Sonido en format.. 7131 K8
1§ Descargas L/ Proyecto de Video Santa Helena 16/01/2017 08:55 ... Adobe Premiere P. 492KB
B Escritorio (2] sonidos de a naturaleza - olas del mar 10/09/2013 1049 a...  Sonido en format 1,509 k8
] Sitios recientes i Tarea 17_LumionPDFIL 16/11/2016 0242 .. Imagen IPEG 07K8

& A360 Drive Tarea 17_LumionPDFI2 16/11/20160242 .. Imagen PEG 478KB

=] Tarea_17_LumionPDFO3 16/11/20160243 .. Imagen PEG 440KB

9 Bibliotecas i) Tarea 17_LumionPDFI4 16/11/2016 0243 . Imagen JPEG MTKB

%] Documentos [ Tarea 17 LumionPDFOS 16/11/2016 02:45 . Imagen JPEG 426K8

= Imégenes ) VIDEO PRESENTACION CASAPALERMO .. 17/11/2016 1131 .. Video MPA 549988 KB |
o Misica
B videos

@ Grupo en el hogar ~

Tmage Sequence 15:00

Nombre: VIDEQ PRESENTACION CASA PALERMO CLAUDIA MORALES ~ | All Supported Media

™ ® 3 3 vi 9

Keep existing
setting

B ~dobe Premiere Pro - C:\Usuarios\USUARIO\Escritorioh170116 Clase (19)\EDICION DE VIDEO\Proyecto de Video Sants Helena =
File Edit Marker Title Window Help.

Project Clip Sequence

nta Helena prpro

ting settings

[Escriba aqui]

[Escriba aqui] [Escriba aqui]



CENTRO CAD ONLINE ... Aprender haciendo.

Enter para

O renderizar

O Borar el audio
del video que
trae por defecto

Adobe Premiere Pro - C:\Usuarios\USUARIO\Esciterio\170116 Clase (19)\EDICION DE VIDEO\Proyecto de Video Santa Helena * =)
File Edit Project Clip Sequence Marker Title Window Help

2 Helena.prproj

vi 9 Waj T

B Adobe Premiere Pro -
D File Edit Project Clip Sequence Marker Title Window Help

Aplicar
Efecto/crossfac oot e =
e/constand
power, para
que al final se
silencie el
numero
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B Adobe Premiere Pro - C:AUsuarios\USUARIO\Escritorio\170116 Clase (19/\EDICION DE VIDEO\Proyecto de Video Santa Helena *

File Edit Project Clip Sequence

Marker— Title Windew bl

P2 v 9 vl

[Escriba aqui] [Escriba aqui]

Export Settings

[Escriba aqui]
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